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 การจดัท าแผนธุรกิจ เร่ือง Dr.Math & Toys เป็นของเล่นกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ พร้อมคู่มือของเด็กปฐมวยัอาย ุ3 - 5 ปี ฉบบัน้ีเสร็จสมบูรณ์ลุล่วงไดด้ว้ยความช่วยเหลือ
ของผูช่้วยศาสตราจารย์ธนพล วีราสา และอาจารยก์ฤษกร สุขเวชชวรกิจ อาจารยท่ี์ปรึกษาใน
การศึกษาอิสระคร้ังน้ี ดว้ยความกรุณาท่ีใหค้  าปรึกษาแนะน า และช้ีแนวทางท่ีถูกตอ้ง ตลอดจนแกไ้ข
ขอ้บกพร่องต่างๆ ดว้ยความละเอียดถ่ีถว้น และเอาใจใส่ดว้ยดีเสมอมา ทางคณะผูว้ิจยัโครงการรู้สึก
ซาบซ้ึงเป็นอยา่งยิง่ จึงขอกราบขอบพระคุณอยา่งสูงไว ้ณ โอกาสน้ี 
 คณะผูว้จิยัขอขอบคุณ คุณครูสุขจนัทร์ สุขประกอบ อาจารยท่ี์ปรึกษาโครงการส่งเสริม
พฒันาการส าหรับเด็กท่ีตอ้งการช่วยเหลือพิเศษโรงเรียนจิตตเมตต์ (ปฐมวยั) และโรงเรียนเพลิน
พัฒนา ดร.อรพรรณ บุตรกตัญญู อาจารย์สาขาวิชา ปฐมวยัศึกษา ภาควิชาการศึกษา คณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ส านกัพิมพ ์บริษทัพฒันาคุณภาพวิชาการ (พว.) จ  ากดั และ
บริษทั คิดส์แอนด์ทอยส์อินดสัตร้ี (ประเทศไทย) จ ากดั ท่ีคอยให้ขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวขอ้งกบัการ
พฒันาการเด็กปฐมวยั เด็กพิเศษ และของเล่นเด็ก รวมถึงขอขอบคุณกลุ่มตวัอยา่งท่ีให้ความร่วมมือ
ในการตอบแบบสอบถามเพื่อใชใ้นการประกอบการศึกษาแผนธุรกิจน้ี และผูเ้ก่ียวขอ้งอ่ืนๆท่ีไม่ได้
กล่าวมา ณ ท่ีน้ีดว้ย 
 คุณประโยชน์ของแผนธุรกิจฉบบัน้ี คณะผูว้จิยัขอมอบให้บุคคลต่างๆท่ีกล่าวมาขา้งตน้ 
และหากมีขอ้ผดิพลาดประการใด ขออภยัไว ้ณ ท่ีน้ีดว้ย 
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 เน่ืองจากธุรกิจของครอบครัวคือ ส านกัพิมพ ์บริษทัพฒันาคุณภาพวิชาการ (พว.) จ  ากดั 
เป็นบริษทัท่ีผลิตส่ือการเรียนการสอน เช่น หนงัสือเรียน ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ และแบบฝึกหดั ท่ีใช้
ประกอบการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพ และตรงตามหลกัสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ ตั้งแต่ระดบั
อนุบาลศึกษา ประถมศึกษา ถึงระดบัมธัยมศึกษา ท่ีไดรั้บความเช่ือถือ และไดรั้บการยอมรับอย่าง
แพร่หลายทั้งโรงเรียนของรัฐบาล และเอกชนทัว่ประเทศมายาวนานกวา่ 30 ปี และเพื่อเป็นการต่อ
ยอดธุรกิจดา้นการศึกษาในการผลิตส่ือการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพและครบวงจร ซ่ึงจะส่งผลไปสู่
การพฒันาคุณภาพการศึกษาและมาตรฐานการศึกษารวมทั้งการเพิ่มศกัยภาพการเรียนรู้ของเยาวชน
ไทยใหมี้โอกาสไดเ้ขา้ถึงส่ือการเรียนรู้ทุกรูปแบบทั้งในและนอกหอ้งเรียนตามวยัและพฒันาการของ
ผูเ้รียนอย่างมีคุณภาพ และเต็มศกัยภาพตั้งแต่ระดบัปฐมวยัจนจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน อีกทั้งยงัมี
บริษทัในเครือบริษทัแม่อีก 2 บริษทั คือ บริษทั คิดส์แอนด์ทอยส์อินดสัตร้ี (ประเทศไทย) จ ากดั ซ่ึง
เป็นโรงงานท่ีผลิตของเล่นไม ้รวมถึงผลิตส่ือการเรียนการสอนท่ีท าจากวสัดุประเภทไมย้างพารา
ส่งออกไปยงัต่างประเทศมานานกวา่ 20 ปี และ บริษทั ส านกัพิมพ ์เวิลด์คิดส์ จ  ากดั เป็นบริษทัท่ีท า
การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับใชป้ระกอบการศึกษาทุกระดบัชั้น ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ ตั้งแต่
ระดบัอนุบาลศึกษา ประถมศึกษา และมธัยมศึกษาท่ีเนน้ทกัษะกระบวนการคิดเนน้ความสอดคลอ้ง
กบัพฒันาการของผูเ้รียนครบทุกดา้นตรงตามมาตรฐานและหลกัสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ 
 จากปัญหาท่ีพบในปัจจุบัน คือ ผลการประเมินการทดสอบ Programmer for 
International Student Assessment (PISA) ทั้งดา้นคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และการอ่าน ในปี 
พ.ศ. 2552 พบวา่เด็กไทยมีผลการประเมินต ่ากวา่ค่าเฉล่ียนานาชาติทุกวิชาจดัอยูใ่นอนัดบัท่ีประมาณ  
48 - 52 จาก 65 ประเทศและห่างไกลจากประเทศเอเชียอ่ืนๆ ซ่ึงส่วนใหญ่อยู่ในกลุ่มคะแนนสูง
นกัเรียนไทยเกินคร่ึง รู้เร่ืองคณิตศาสตร์ต ่ากวา่ระดบัพื้นฐาน และท่ีรู้เร่ืองสูงกวา่ระดบัพื้นฐานมีเพียง
หน่ึงในหา้เท่านั้น ผลการประเมินดงักล่าวใกลเ้คียงกบัผลในปีพ.ศ. 2549 แต่มีแนวโนม้ต ่าลงตั้งแต่ปี
พ.ศ. 2546 เป็นตน้มา 
 และปัญหาในปัจจุบนัดา้นเทคโนโลยีท่ีมีผลกระทบเชิงลบต่อพฒันาการทางสมองเด็ก 
มีงานวิจยัจ านวนมากท่ีไม่สนบัสนุนให้เด็กอยูก่บัเทคโนโลยีมากเกินไปอยา่งนอ้ยในวยัท่ีต ่ากวา่ 15 
ปี เน่ืองจากพฤติกรรมการนัง่จอ้งหนา้จอเป็นเวลานานๆ ไม่ส่งผลดีต่อสายตาของเด็ก และตาถือเป็น
อวยัวะเดียวกบัสมอง การอยูก่บัเทคโนโลยมีากท าใหเ้กิดภาวะซึมเศร้าได ้เพราะการเก็บสายตาให ้
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ล็อคไวใ้นท่ีแคบๆ เช่น จอของแท็บเล็ต หน้าจอของมือถือ ไอโฟน หรือหน้าจอของโทรทศัน์ 
คอมพิวเตอร์ เป็นพื้นท่ีท่ีแคบเกินไปส าหรับการใช้ตาของมนุษย์ ซ่ึงในระยะยาว ส่งผลถึงการ
ผดิปกติต่างๆ ของสมอง  
 ขอ้มูลดงักล่าวเป็นยงัเป็นตวัท่ีบ่งช้ีเร่ืองการเรียนการสอนดว้ยวิธีใดถึงจะท าให้เด็กมี
การรับรู้เป็นไปตามล าดบัขั้นของการเรียนรู้ในแต่ละพฒันาการในแต่ละช่วงวยั การท่ีเด็กนกัเรียน
ไทยได้คะแนนสอบท่ีต ่าลงนั้นเป็นผลลพัธ์ท่ีแสดงออกมาท่ีปลายเหตุ แต่ความจริงนั้นควรแก้ท่ี
ตน้เหตุของปัญหานั้นคือการวางรากฐานของการเรียนรู้ตั้งแต่เด็กปฐมวยั เพราะช่วงวยัน้ีเป็นเวลา
ส าคญัท่ีสุดของการพฒันาเซลลส์มอง ล าดบัความคิด และยงัพบอีกดว้ยวา่มีปัญหาดา้นวิชาการตั้งแต่
เร่ิมเข้าเรียน เพราะคุณครูผู ้สอนไม่มีแนวทางการสอนท่ีถูกต้องตามทฤษฎีต่างๆท่ีเข้าถึงการ
พฒันาการ, การเรียนรู้, จิตวิทยาของเด็กในแต่ละวยัอยา่งแทจ้ริง เช่น ทฤษฎีของเพียงเจต(์Piaget) 
ทฤษฏีรุนเนอร์ (Bruner) ทฤษฎีไวก็อตสก้ี (Vygotsky) เป็นตน้ 
 จุดแข็งของบริษทั  Dr.Math & Toys ตั้งอยู่ท่ี 701 ถนนนครไชยศรี เขตดุสิต 
กรุงเทพมหานคร 10300 คือ มีบริษทัแม่ท่ีเป็น ส านกัพิมพ ์บริษทัพฒันาคุณภาพวิชาการ (พว.) จ  ากดั 
ท่ีท าหนังสือเ รียนใช้ประกอบการเรียนการสอนท่ีมี คุณภาพ และตรงตามหลักสูตรของ
กระทรวงศึกษาธิการ ตั้งแต่ระดบัอนุบาลศึกษา ประถมศึกษา ถึงระดบัมธัยมศึกษา ท่ีไดรั้บความ
เช่ือถือ และไดรั้บการยอมรับอย่างแพร่หลายทั้งโรงเรียนของรัฐบาลและเอกชนทัว่ประเทศมานาน
กว่า 30 ปี อีกทั้งยงัมีบริษทัในเครือบริษทัแม่อีก 2 บริษทั คือ บริษทั คิดส์แอนด์ทอยส์อินดัสตร้ี 
(ประเทศไทย) จ ากดั ซ่ึงเป็นโรงงานท่ีผลิตของเล่นไม ้รวมถึงผลิตส่ือการเรียนการสอนท่ีท าจากวสัดุ
ประเภทไมย้างพาราส่งออกไปยงัต่างประเทศมานานกวา่ 20 ปี และ บริษทั ส านกัพิมพ ์เวิลด์คิดส์ 
จ  ากดั เป็นบริษทัท่ีท าการผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับใชป้ระกอบการศึกษาทุกระดบัชั้น ทุกกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ ตั้งแต่ระดบัอนุบาลศึกษา ประถมศึกษา และมธัยมศึกษาท่ีเน้นทกัษะกระบวนการ
คิดเน้นความสอดคลอ้งกบัพฒันาการของผูเ้รียนครบทุกด้านตรงตามมาตรฐานและหลกัสูตรของ
กระทรวงศึกษาธิการ รวมถึงทางบริษทั Dr.Math & Toys ยงัมีกลยุทธ์ในดา้นต่างๆในการเขา้สู่ตลาด
เพื่อมาใช้ให้เกิดผลสัมฤทธ์ิตามแผนธุรกิจ คือ ในดา้นสินคา้ คือ ของเล่นไมท่ี้มีคู่มือ/วิธีการเล่นท่ี
ถูกตอ้งของเด็กกลุ่มปฐมวยัอายุ 3-5 ปี และมีความเหมาะสมกบัวยั ของเล่นท่ีมีความหลากหลายให้
เลือกและเล่น ในการพฒันาทกัษะสามารถพฒันาใหก้บัเด็กไดห้ลากหลายทกัษะ ของเล่นท่ีผลิตข้ึนมี
ความแขง็แรง คงทน เพื่อใหส้ามารถใชไ้ดร้ะยะเวลาท่ีนาน และท่ีส าคญัคือ มีความปลอดภยัส าหรับ 
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เด็ก ในด้านการตลาดจะขายสินคา้ท่ีราคาไม่แพง และมีการจดัโปรโมชัน่ เพื่อเป็นการดึงดูดลูกคา้ 
เช่น การลดราคา สะสมแตม้ มอบส่วนลด ให้ของแถม เป็นตน้ โดยทางบริษทั Dr.Math & Toys จะ
วางขายตามห้างสรรพสินคา้ ออกบูท เพื่อให้มีความง่าย สะดวกในการเลือกซ้ือของเล่นและเป็นท่ี
รู้จกัมากข้ึน 
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บทที ่1 

ความเป็นมาของแนวคดิธุรกจิ 
 
 

1.1 ความเป็นมาของธุรกจิ 
  เน่ืองจากธุรกิจของครอบครัว คือ ส านักพิมพ์ บริษทัพฒันาคุณภาพวิชาการ (พว.) 
จ  ากัด เป็นบริษัทท่ีผลิตส่ือการเรียนการสอน เช่น หนังสือเรียน ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ และ
แบบฝึกหัด  ท่ี ใช้ประกอบการ เ รี ยนการสอนท่ี มี คุณภาพ และตรงตามหลัก สูตรของ
กระทรวงศึกษาธิการ ตั้งแต่ระดบัอนุบาลศึกษา ประถมศึกษา ถึงระดบัมธัยมศึกษา ท่ีไดรั้บความ
เช่ือถือ และได้รับการยอมรับอย่างแพร่หลายทั้งโรงเรียนของรัฐบาล และเอกชนทัว่ประเทศมา
ยาวนานกวา่ 30 ปี อีกทั้งยงัมี อีกทั้งบริษทัในเครืออีก 2 บริษทั คือ บริษทั คิดส์แอนด์ทอยส์อินดสัตร้ี 
(ประเทศไทย) จ ากดั ซ่ึงเป็นโรงงานท่ีผลิตของเล่นไม ้รวมถึงผลิตส่ือการเรียนการสอนท่ีท าจากวสัดุ
ประเภทไมย้างพารา ท่ีได้รับความน่าเช่ือถือในด้านคุณภาพของสินคา้ ทั้ งภายใน และภายนอก
ประเทศมายาวนานกวา่ 20 ปี และ บริษทั ส านกัพิมพ ์เวิลด์คิดส์ จ  ากดั เป็นบริษทัท่ีท าการผลิตส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ส าหรับใช้ประกอบการศึกษาทุกระดับชั้น ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ ตั้ งแต่ระดับ
อนุบาลศึกษา ประถมศึกษา และมธัยมศึกษาท่ีเน้นทกัษะกระบวนการคิดเน้นความสอดคลอ้งกบั
พฒันาการของผูเ้รียนครบทุกดา้นตรงตามมาตรฐานและหลกัสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ เพื่อเป็น
การต่อยอดธุรกิจด้านการศึกษาในการผลิตส่ือการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพและครบวงจร ซ่ึงจะ
ส่งผลไปสู่การพฒันาคุณภาพการศึกษาและมาตรฐานการศึกษารวมทั้งการเพิ่มศกัยภาพการเรียนรู้
ของเยาวชนไทยให้มีโอกาสไดเ้ขา้ถึงส่ือการเรียนรู้ทุกรูปแบบทั้งในและนอกห้องเรียนตามวยัและ
พฒันาการของผูเ้รียนอยา่งมีคุณภาพ และเตม็ศกัยภาพตั้งแต่ระดบัปฐมวยัจนจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
  ส่ือการเรียนการสอนคณิตศสาตร์ เป็นการปูพื้นฐานทางคณิตศสาตร์ โดยการใช้
อุปกรณ์ท่ีเป็นรูปธรรม ในการให้เด็กได้สัมผสัไปสู่การเรียนรู้สัญลักษณ์ท่ีเป็นตัวเลขทาง
คณิตศาสตร์ ค่าของจ านวน เรขาคณิต แบบรูปความสัมพนัธ์ เวลา การวิเคราะห์ขอ้มูลและความ
น่าจะเป็นซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีมีความยากและความซับซ้อนข้ึนเป็นล าดบั อย่างไรก็ตามส่ือการเรียนรู้น้ี
นอกจากจะเหมาะกับเด็กปฐมวยัแล้ว ยงัเหมาะกับเด็กพิเศษ ไม่ว่าจะเป็นเด็กออทิสติก ท่ีมี
ความสามารถทางสติปัญญาแตกต่างจากเด็กปกติ ซ่ึงมีความสามารถมากกวา่ หรือเด็กเรียนรู้ชา้ก็อาจ
ใชส่ื้อชุดน้ีได ้เน่ืองจากเป็นส่ือท่ีปูพื้นฐานจากอุปกรณ์ท่ีเป็นรูปธรรมไปสู่ความเขา้ใจในสัญลกัษณ์
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และนามธรรมทางคณิตศสาตร์ ซ่ึงมีความยากง่ายตามล าดบัขั้น มีคู่มือวิธีการใชท่ี้ชดัเจน ผูน้ าไปใช้
สามารถวิเคราะห์ความสามารถของเด็กตามวยัจากการสังเกตการใช้ส่ือท่ีสามารถประเมินความ
เขา้ใจของเด็กไดโ้ดยง่าย โดยสามารถส่งเสริมใหเ้ด็กเรียนรู้ไดต้ามวยัและความสามารถ 
  ปัญหาในปัจจุบนัพบว่าผลการประเมินการทดสอบ Programmer for International 
Student Assessment (PISA) ทั้งดา้นคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และการอ่าน ในปี ค.ศ.2009 (โดยใน
ปี2009 เนน้คณิตศาสตร์ 60%) พบวา่เด็กไทยมีผลการประเมินต ่ากวา่ค่าเฉล่ียนานาชาติทุกวิชาจดัอยู่
ในอนัดบัท่ีประมาณ 48 - 52 จาก 65 ประเทศและห่างไกลจากประเทศเอเชียอ่ืนๆ ซ่ึงส่วนใหญ่อยูใ่น
กลุ่มคะแนนสูงนักเรียนไทยเกินคร่ึง รู้เร่ืองคณิตศาสตร์ต ่ากว่าระดบัพื้นฐาน และท่ีรู้เร่ืองสูงกว่า
ระดบัพื้นฐานมีเพียงหน่ึงในห้าเท่านั้น ผลการประเมิน ใน PISA 2009 ไม่เปล่ียนแปลงมากนกันบั
จาก PISA 2006 แต่ถา้ดูแนวโนม้ตั้งแต่ PISA 2003 เป็นตน้มา พบวา่ยงัมีแนวโนม้ต ่าลง  
 

 
รูปภาพ 1 แนวโนม้คะแนนจาก PISA 2000 – PISA 2012 
 
  ขอ้มูลดงักล่าวเป็นยงัเป็นตวัท่ีบ่งช้ีเร่ืองการเรียนการสอนดว้ยวิธีใดถึงจะท าให้เด็กมี
การรับรู้เป็นไปตามล าดบัขั้นของการเรียนรู้ในแต่ละพฒันาการในแต่ละช่วงวยั การท่ีเด็กนกัเรียน
ไทยไดค้ะแนนสอบท่ีต ่าลงนั้นเป็นผลลพัธ์ท่ีแสดงออกมาท่ีปลายเหตุ แต่ความจริงนั้นเราควรแกท่ี้
ตน้เหตุของปัญหานั้นคือการวางรากฐานของการเรียนรู้ตั้งแต่เด็กปฐมวยั เพราะช่วงวยัน้ีเป็นเวลาท่ี
ส าคญัสุดของการพฒันาเซลล์สมอง ล าดับความคิด และยงัพบอีกด้วยว่าพบสถิติมีปัญหาด้าน
วิชาการตั้งแต่เร่ิมเขา้เรียน เพราะคุณครูผูส้อนไม่มีแนวทางการสอนท่ีถูกตอ้งตามทฤษฎีต่างๆ ท่ีเขา้
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ในถึงการพฒันาการ, การเรียนรู้, จิตวิทยาของเด็กในแต่ละวยัอยา่งแทจ้ริง เช่น ทฤษฎีของเพียงเจต์
(Piaget) ทฤษฏีรุนเนอร์ (Bruner) ทฤษฎีไวก็อตสก้ี (Vygotsky) เป็นตน้ 
  ปัญหาในปัจจุบนัดา้นเทคโนโลยีท่ีมีผลกระทบเชิงลบต่อพฒันาการทางสมองเด็ก มี
งานวจิยัจ านวนมากท่ีไม่สนบัสนุนใหเ้ด็กอยูก่บัเทคโนโลยีมากเกินไปอยา่งนอ้ยในวยัท่ีต ่ากวา่ 15 ปี 
เน่ืองจากพฤติกรรมการนัง่จอ้งหน้าจอเป็นเวลานานๆ ไม่ส่งผลดีต่อสายตาของเด็กและตาถือเป็น
อวยัวะเดียวกบัสมอง การอยูก่บัเทคโนโลยีมากท าให้เกิดภาวะซึมเศร้าได ้เพราะการเก็บสายตาให้
ล็อคไวใ้นท่ีแคบๆ เช่น จอของแท็บเล็ต หน้าจอของมือถือ ไอโฟน หรือหน้าจอของโทรทศัน์ 
คอมพิวเตอร์ เป็นพื้นท่ีท่ีแคบเกินไปส าหรับการใช้ตาของมนุษย์ ซ่ึงในระยะยาว ส่งผลถึงการ
ผิดปกติต่างๆ ของสมอง โดยมีงานวิจยัของมหาวิทยาลยัแห่งหน่ึงในอเมริกาพบว่า เด็กนั่งจ้อง
หนา้จอโทรทศัน์วนัละ 1 ชัว่โมง จะเพิ่มความเส่ียงท่ีจะเป็นโรคสมาธิสั้นได ้10% หมายความวา่ ถา้
เด็กคนไหนนัง่จอ้งหนา้จอโทรทศัน์วนัละ 5 ชัว่โมง เด็กคนนั้นจะเพิ่มความเส่ียงท่ีจะเป็นโรคสมาธิ
สั้นถึง 50% ซ่ึงมีงานวจิยัจ านวนมากท่ีไม่สนบัสนุนให้เด็กอยูก่บัเทคโนโลยีมากเกินไปอยา่งนอ้ยใน
วยัท่ีต ่ากว่า 15 ปี หากเด็กคลุกคลีกับหน้าจอต่อเน่ืองเป็นระยะเวลานานๆ แต่ไม่ได้เคล่ือนไหว
ร่างกาย และไม่ไดล้งมือเล่นอะไร การเรียนรู้และการเจริญเติบโตของเด็กจะถูกกระทบ โดยแบ่งเป็น
ประเด็นดงัน้ี 

1. อว้นผอมเกินไป และเป็นเด็กกินยาก เด็กจะจมจ่ออยู่กบัเทคโนโลยี ไม่มีการ
เคล่ือนไหวร่างกาย 

2. เด็กขาดสมาธิไม่สามารถสนใจจดจ่อ ซนอยูไ่ม่น่ิง อาการจะเหมือนเป็นเด็กท่ี
ซนสมาธิสั้น หงุดหงิดง่าย ไม่อดทน รอคอยไม่ได ้และวอกแวก เป็นเพราะการเปล่ียนแปลงหนา้จอ
อยา่งรวดเร็ว 

3. ร่างกายไม่แข็งแรง ไม่คล่องแคล่วว่องไว ร่างกายไม่ยืดหยุ่น การใช้อุปกรณ์
เทคโนโลยที  าใหเ้ด็กขาดโอกาสเล่นกิจกรรมต่างๆ ส่งผลกระทบต่อการพฒันาการและการเรียนรู้ 

4. ปัญหาต่อการเรียนรู้ผ่านการมอง เป็นผลกระทบท่ีเห็นไดช้ดัเจน พบว่าเด็กตา
ลอย มีปัญหาดา้นสายตามากข้ึน เช่น สายตาสั้น สายตายาว สายตาเอียง เป็นตน้ 

5. มีปัญหาการเรียนรู้ผ่านการฟัง พฒันาการทางดา้นภาษา เช่น เด็กพูดช้า หรือ
ความเขา้ใจภาษาชั้นสูง (Language Comprehension) ไม่ได ้ฟังแลว้จ าไม่ได ้ฟังแลว้คิดตามไม่ได ้

6. มีปัญหาการเขียน องคป์ระกอบส าคญัท่ีเด็กเขียนไดดี้ คือ ร่างกายแขง็แรง  
7. ขาดทกัษะในการแกปั้ญหา เด็กจะแกปั้ญหาได ้ตอ้งเผชิญอุปสรรค ไดคิ้ด ไดล้ง

มือท า (ลองผดิ-ลองถูก) จากประสบการณ์ในชีวติประจ าวนั 
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8. ขาดความสัมพนัธ์กบัผูค้น ท าใหเ้ด็กอยูต่ามล าพงัเป็นเวลานานๆ ขาดโอกาสใน
การเขา้สังคม ไม่วา่จะเป็นสังคนในบา้นหรือนอกบา้น 

9. การรับรู้มิ ติแห่งเวลาเปล่ียนแปลงไป ท าให้ เ ด็กไม่ได้ฝึกการจัดล าดับ
ความส าคญัของส่ิงต่างๆในชีวติ เช่น ส่ิงท่ีตอ้งท า ส่ิงท่ีควรท า ส่ิงท่ีอาจท า เป็นตน้ 

10. มีปัญหาด้านการนอน หน้าจอมีแสงท่ีสว่าง ซึงอาจกระทบต่อการสร้างสารท่ี
จ าเป็นต่อการนอน (สารน้ีสร้างไดดี้เม่ืออยูใ่นท่ีมืด) รวมถึงเด็กอาจถูกเร้าจนไม่สามารถสงบตวัเอง
ลงเพื่อการนอนได ้

  



5 

 

 

 
บทที ่2 

ภาพรวมของบริษทัและรูปแบบธุรกจิ 

 
 

2.1 ภาพรวมของบริษทั 
  บริษทั ดอกเตอร์ แมท แอนด์ ทอยส์ จ ากัด เป็นบริษทัจดทะเบียนท่ีจดัตั้ งข้ึน เพื่อ
ด าเนินธุรกิจทางด้านการจดัจ าหน่ายของเล่นไมก้ลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ส าหรับเด็ก
ปฐมวยัอาย ุ3-5 ปี พร้อมคู่มือ รวมทั้งยงัให้บริการในดา้นต่างๆ อาทิ บริการให้ค  าแนะน า ค  าปรึกษา 
ในการเลือกซ้ือ และวธีิการเล่น โดยจะจดัท าภายใตช่ื้อ Dr.Math & Toys ซ่ึงมีการร่วมทุนและถือหุ้น
ของสมาชิก ทั้งหมด 4 ท่าน ไดแ้ก่ ส านกัพิมพ ์บริษทัพฒันาคุณภาพวิชาการ (พว.) จ  ากดั นางสาว
พรหมภสัสร สิงห์ล าพอง นายศกัด์ิดนยั โรจน์สราญรมย ์และนางสาวสิริกร ตั้งชยักิจ ดว้ยมูลค่าการ
ลงทุน 4,230,800 บาท โดยมีสัดส่วนการถือครองหุน้ท่ีแตกต่างกนัไปตามล าดบั 
 
  2.1.1 ช่ือธุรกจิ และสถานทีต่ั้ง 
  Dr.Math & Toys สถานท่ีตั้ง เลขท่ี 701 ถ.นครไชยศรี แขวง ถนนนครไชยศรี เขต ดุสิต
กรุงเทพมหานคร 10300 
 
  2.1.2 วสัิยทศัน์ 
  เป็นผูน้ าในตลาดธุรกิจของเล่นไมก้ลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์พร้อมคู่มือ 
อนัดบัหน่ึงของประเทศไทย 
 
  2.1.3 พนัธกจิ 
  สร้างยอดขายให้เพิ่มข้ึนทุกปี สร้างความพึงพอใจแก่ลูกค้าโดยน าเสนอสินคา้และ
บริการท่ีดี มีคุณภาพ ตรงตามความตอ้งการของลูกคา้ 
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  2.1.4 วตัถุประสงค์ 
  - มีจุดมุ่งหมายท่ีจะรองรับความตอ้งการของลูกคา้ทางดา้นการเลือกซ้ือของเล่น
ไมก้ลุ่มสาระการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์พร้อมคู่มือ 
  - เป็นเจา้ตลาดในการจ าหน่ายของเล่นไมก้ลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์
พร้อมคู่มือ ภายในระยะเวลา 2 ปี 
 
  2.1.5 เป้าหมาย 
  - สร้างช่ือเสียงของแบรนด ์Dr.Math & Toys ใหเ้ป็นท่ีรู้จกัในกลุ่มลูกคา้เป้าหมาย 
  - สร้างยอดขายและผลก าไรใหเ้พิ่มข้ึนในแต่ละปี 
  - ตอ้งการให้ผูบ้ริโภคได้รับรู้ถึงขั้นตอนการสอนและการเรียนรู้ท่ีถูกตอ้งตาม
หลกัสูตร 
  - สร้างความสัมพนัธ์ท่ีดีต่อ supplier และกลุ่มลูกคา้ในการจ าหน่าย 
  - ท าแผนการตลาดจดัหากลยทุธ์เพื่อสร้าง competitive advantage ใหก้บัองคก์ร  
 
  2.1.6 แนวคิดผลติภัณฑ์  
  ตอบสนองความตอ้งการของลูกคา้ของผลิตภณัฑ์ และการบริการทั้งก่อนและหลงัการ
ขาย 
 
 

2.2 ลกัษณะรูปแบบของธุรกจิ (Business Model) 
  เป็น Show room ของ Dr.Math & Toys ท่ีมีของเล่นไมก้ลุ่มการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
พร้อมคู่มือ ส าหรับเด็กปฐมวยัอายุ 3 - 5 ปี โดยไดรั้บการสนบัสนุนจาก Supplier เช่น ส านกัพิมพ ์
บริษทัพฒันาคุณภาพวิชาการ (พว.) จ  ากดั, บริษทั คิดส์แอนด์ทอยส์อินดสัตร้ี (ประเทศไทย) จ ากดั 
และ บริษทั ส านักพิมพ์ เวิลด์คิดส์ จ  ากดั เป็นหลกั เพื่อตอบโจทย์ความตอ้งการของลูกคา้ใน
กลุ่มเป้าหมาย ทั้งน้ียงัมีการเพิ่มบริการท่ีโดดเด่น และมีศกัยภาพเขา้ไป โดยการเพิ่ม showroom ท่ีมี
ผูเ้ช่ียวชาญในการใหค้  าแนะน าปัญหาในต่างๆแก่ลูกคา้ พร้อมทั้งบริการดา้นแอพพลิเคชัน่ท่ีสามารถ
แนะน าวิธีการเล่น และลูกคา้สามารถช่วยออกแบบ ผลิตภณัฑ์ใหม่ เสนอแนะไอเดีย เพื่อให้ทาง
นกัวชิาการ และฝ่ายผลิตพิจารณาออกสินคา้ใหม่อีกดว้ย 
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รูปภาพ 2 รูปแบบ Business Model 
 
  2.2.1 Key Partner: 
  -  ส านกัพิมพ ์บริษทัพฒันาคุณภาพวิชาการ (พว.) จ  ากดั โดยมีผูท่ี้มีความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกับเด็กกลุ่มปฐมวยั ซ่ึงเป็นอาจารย์สาขาวิชา ปฐมวยัศึกษา ภาควิชาการศึกษา คณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์เป็นท่ีปรึกษา 
  -  บริษทั คิดส์แอนดท์อยส์อินดสัตร้ี (ประเทศไทย) จ ากดั ท าการผลิตสินคา้ 
  -  บริษทั ส านกัพิมพ ์เวลิดคิ์ดส์ จ  ากดั ท าแอพพลิเคชัน่ 
  -  ผูท่ี้มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัเด็กในกลุ่มประเภทต่างๆของโครงการส่งเสริม
พฒันาการส าหรับเด็กท่ีตอ้งการช่วยเหลือพิเศษโรงเรียนจิตตเมตต์ (ปฐมวยั) และโรงเรียนเพลิน
พฒันา 
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  2.2.2 Key Activities : 
  -  ขายของเล่นไมป้ระเภทกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ให้กบัผูป้กครอง
และบุคคลทัว่ไปท่ีสนใจ  
  -  ท า R&D สินคา้อยูต่ลอดเวลาโดยการออกแบบสินคา้ใหม่ภายใตพ้ื้นฐานกรอบ
การเรียนรู้ของเด็กปฐมวยัในวิชาคณิตศาสตร์ รวมถึงสินคา้ตอ้งมีเอกลกัษณ์ท่ีเฉพาะตวั แข็งแรง 
ทนทาน และไม่เป็นอนัตรายกบัผูใ้ช ้
  -  สร้างพนัธมิตรกบัคู่คา้โดยการจดัรายการส่งเสริมการขาย 
  -  ด าเนินการขอสิทธิบตัรและสิทธิบตัรเพื่อใหย้ากต่อการท าเลียนแบบ 
 
  2.2.3 Key Resource : 
  -  บุคลากร เช่น นกัวชิากร นกัการออกแบบสินคา้ นกัวางแผนการตลาด 
  -  ผูป้ระสานงานระหวา่งหน่วยงานเพื่อใหก้ารขายมีสภาพคล่องมากยิง่ข้ึน 
 
  2.2.4 Value Propositions: 
  -  เด็กปฐมวยั 3-5 ปี ได้รับการพฒันาทักษะการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ตั้ งแต่
เร่ิมตน้ในวธีิท่ีถูกตอ้งครบทั้ง 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
  -  เด็กปฐมวยั 3-5 ปี สามารถคิดวิเคราะห์ต่อยอดได ้มีรูปแบบกระบวนการคิดท่ี
สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ อีกทั้งความเพลิดเพลิน และสนุกสนานไปกบัการ
เรียนรู้ 
  -  เด็กจะมีการพฒันาทกัษะอยา่งรอบดา้น เช่น ทกัษะกลา้มเน้ือมือในการขีดเขียน 
ทกัษะการฟัง การรอคอย นัง่ใหน่ิ้ง หรือทกัษะทางสังคม เช่น รู้จกัการรอคอย การแบ่งปัน  
  -  เม่ือมีการเรียนรู้ขั้นพื้นฐานท่ีเป็นระบบแลว้ส่งผลให้ในระยะยาวผลสอบของ
คะเเนน PISA เพิ่มข้ึน 
  -  ผูป้กครองมีความเช่ือมัน่ท่ีจะเลือกส่ือการเรียนการสอนไม้เพราะวตัถุดิบท่ี
เลือกใชมี้ความปลอดภยัสูง 
  -  เพื่อเป็นการสร้างสัมพนัธ์ในการเรียนรู้กับบุคคลอ่ืน เช่น พ่อแม่ ญาติพี่น้อง 
เพื่อน คุณครู เป็นตน้ เน่ืองจากการท ากิจกรรมร่วมกนั 
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  2.2.5 Customer Relationships : 
  -  มีการอบรมวธีิการใชส่ื้อการสอนใหแ้ก่ผูป้กครองตลอดผูท่ี้สนใจทัว่ไป 
  -  งานออกบูธ และงานแสดงสินคา้ต่างๆท่ีเก่ียวกบัของเล่นและการศึกษาพร้อมทั้ง
การสาธิต 
  -  มีการสร้างเครือค่ายสมาชิกผูใ้ชแ้ก่ผูป้กครองตลอดผูท่ี้สนใจทัว่ไปเพื่อเเจง้ข่าว
ต่างๆ เก่ียวกบัส่ือ 
  -  มีบริการจดัส่งใหฟ้รีในกรุงเทพฯ และปริมณฑล ส่วนต่างจงัหวดัคิดอตัราค่าส่ง
ตามระยะทาง การจดัส่งสินคา้จดัส่งในระยะเวลาท่ีก าหนด และหากช ารุดยินดีบริการเปล่ียน หรือ
คืนเงิน 
  -  มี Call center เพื่อแนะน าสินคา้และวธีิการใชข้องเล่นท่ีถูกตอ้ง 
  -  โชวรู์มท่ีมีบริการดา้นของเล่นไมก้ลุ่มสาระการเรียนรู้ โดยมีของเล่นให้เด็กและ
ผูป้กครองท่ีสนใจลองเล่น ทางโชว์รูมจะมีผูเ้ช่ียวชาญมาให้ค  าแนะน าในการใช้ท่ีถูกต้องตาม
หลกัการ เม่ือลูกคา้สนใจก็จะมีสินคา้ใหส้ามารถซ้ือไดท้นัที 
 
  2.2.6 Customer Segments : 
  -  B2C : กลุ่มผูป้กครองเด็กปฐมวยั (3 - 5 ปี) และบุคคลท่ีสนใจ 
  -  B2B : บริษทั พฒันาคุณภาพวชิาการ (พว.) จ  ากดั  
 
  2.2.7 Channels : 
  -  งานออกบูธ และงานแสดงสินคา้ต่างๆท่ีเก่ียวกบัของเล่นและการศึกษา, แม่และ
เด็ก 
  -  หา้งสรรพสินคา้ และ Community Mall ต่างๆ 
  -  ร้านขายของเล่นท่ีเป็นตวัแทนจ าหน่าย 
  -  หนงัสือนิตยสารท่ีเก่ียวกบัแม่และเด็ก ครอบครัว ของเล่น การศึกษา เป็นตน้ 
  -  Website ทั้งของในและนอกบริษทั โบวช์วัร์ และส่ือออนไลน์ต่างๆ  
 
  2.2.8 Cost Structure : 
  -  ค่าใชจ่้ายในการด าเนินการผลิต เช่น ค่าน ้า ค่าไฟ ค่าเช่าโรงงาน ค่าซ่อมบ ารุง ค่า
บริหารคงคลงั ตลอดจนค่าโสหุย้ต่างๆ 
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  -  ค่าใช้จ่ายจากการด าเนินงานอ่ืน เช่น ค่าขนส่ง ค่าท าการตลาด ค่าโฆษณาและ
ส่ือประชาสัมพนัธ์ ค่า R&D ค่าอบรมพนกังานและดูงานต่างประเทศ ค่าออกงานแสดงสินคา้ต่างๆ 
ค่าขนส่ง ค่าปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญตลอดจนจา้งผูเ้ช่ียวชาญมาอบรมแก่ผูป้กครอง ค่าท าแอพพลิเคชัน่ 
  -  ค่าใชจ่้ายในการขอสิทธิบตัรตลอดจนการขอใบสิทธิบตัร ลิขสิทธ์ ในตวัสินคา้
และคู่มือ 
 
  2.2.9 Revenue Streams : 
  -  ขายของเล่นไมป้ระเภทกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ให้กบัผูป้กครองท่ี
สนใจ กลุ่มบุคคลทัว่ไปท่ีสนใจ หนา้ร้าน และตวัแทนขาย 
 
 

2.3 แผนการด าเนินงานของธุรกจิ 
 
  2.3.1  ขั้นตอนการด าเนินงาน 
    2.3.1.1  ดา้นผลิตภณัฑ ์
 

 
 

รูปภาพ 3  ขั้นตอนการด าเนินงานดา้นผลิตภณัฑ ์
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    2.3.1.2 ดา้นการผลิต 
 

 
 
รูปภาพ 4 ขั้นตอนการด าเนินงานดา้นการผลิต 
 
    2.3.1.3  ด้านควบคุมคุณภาพ บริษัท Dr.Math&Toys จ ากัด มีการ
ควบคุมคุณภาพในทุกขั้นตอนการผลิต ตั้งแต่วตัถุดิบ กระบวนการผลิต ตลอดจนการบรรจุในบรรจุ
ภณัฑเ์พื่อเตรียมจ าหน่าย ซ่ึงทางบริษทัมี supplier ท่ีมีคุณภาพสูงในการจดัการส่วนน้ี 
    2.3.1.4  ด้านการบริการลูกค้า ทั้ งกลุ่มเป้าหมายหลัก และกลุ่มผูใ้ช้
ผลิตภณัฑจ์ะอยูภ่ายใตก้ารดูแลของบริษทั Dr.Math&Toys จ ากดั ซ่ึงจะมีทั้งพนกังานขาย และบริการ
ข้อมูลทางโทรศพัท์ในการให้ข้อมูลผลิตภณัฑ์รับทราบข้อร้องเรียน ข้อแนะน า เพื่อการพฒันา
ผลิตภณัฑ ์และบริการต่อไป 
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  2.3.2  การวจัิยและการพฒันาผลติภัณฑ์ 
    2.3.2.1  ส ารวจความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมาย ในการส ารวจขั้นแรก
เป็นการส ารวจความตอ้งการในการใชผ้ลิตภณัฑ์โดยการท าแบบสอบถามแก่ผูป้กครองเด็กปฐมวยั 
โรงเรียนเอกชน จ านวน 200 คน โดยลกัษณะการสอบถามประกอบไปดว้ย 3 ส่วน คือ 
    ส่วนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไปเก่ียวกับผู ้ตอบแบบสอบถาม (ลักษณะทาง
ประชากรศาสตร์) 

- เพศ ,อายุ ,ระดบัการศึกษาสูงสุด ,สถานภาพสมรส ,จ านวนบุตร
หรือหลานในการดูแลของท่าน, อายขุองบุตรหรือหลานท่าน, อาชีพ , รายไดเ้ฉล่ียต่อเดือน 
    ส่วนท่ี 2 ระดบัทศันคติของผูบ้ริโภคท่ีมีผลต่อพฤติกรรมการตดัสินใจซ้ือ
ของเล่นเด็กจากยางพาราของ Dr. Math & Toys ของผูบ้ริโภคในกรุงเทพมหานคร และปริมณฑล 

- ปัจจุบนัท่านซ้ือของเล่นเด็กส่วนใหญ่ท าจากวสัดุประเภทไหน  
- ความถ่ีต่อคร้ังในการซ้ือของเล่นท่ีท าจากไมย้างพาราของท่าน 
- งบประมาณท่ีท่านใช้ซ้ือของเล่นเด็กจากไมย้างพาราในแต่ละคร้ัง

เท่าไหร่ 
- ส่วนใหญ่ท่านเลือกซ้ือของเล่นไมจ้ากยางพาราจากท่ีใดมากท่ีสุด 
- ใครมีส่วนร่วมในการตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นเด็กจากไมย้างพารา 
- ท่านต้องการของเล่นไม้จากยาพาราท่ีเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้

หรือไม่ (เช่น วชิาคณิตศาสตร์) 
- ท่านตอ้งการของเล่นไมจ้ากยางพาราท่ีเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชา

อะไรมากท่ีสุด 
- ท่านตอ้งการให้มีคู่มือแนะน าการน าเสนอของเล่นไมจ้ากยางพารา

แต่ละช้ินท่ีเป็นล าดบัขั้นเพื่อพฒันาการเรียนรู้แต่ละช่วงวยัให้แก่เด็กในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้
หรือไม่ 

- ปัจจยัในการเลือกซ้ือของเล่นไมจ้ากยางพาราในแต่ละกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ โดยใหเ้รียงตามล าดบัความส าคญั 
    ส่วนท่ี 3 : ขอ้มูลเก่ียวกบัพฤติกรรมการซ้ือของเล่นเด็กจากไมย้างพารา
ของ Dr. Math & Toys ของผูบ้ริโภคในกรุงเทพมหานคร และปริมณฑล 

- เม่ือท่านจะตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นจากไมย้างพาราให้ความส าคญั
กบัปัจจยัดงัต่อไปน้ีระดบัใด 
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- ถา้มีโชวรู์มของเล่นไมก้ลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีมีผูส้อนและผูแ้นะน าท่ี
เช่ียวชาญก่อตั้งข้ึน ท่านมีความคิดเห็นกบัขอ้ความเหล่าน้ีในระดบัใด 

- แนวโน้มพฤติกรรมการซ้ือของเล่นเด็กจากไม้ยางพาราของ  
Dr. Math & Toys ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ 

- แนวโน้มของราคาท่ีมีผลต่อการตดัสินใจซ้ือของเล่นเด็กจากไม้
ยางพาราพร้อมคู่มือแนะน า แต่ละกิจกรรมของ Dr. Math & Toys ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ 

 
  2.3.3  นโยบายสินค้าคงคลงั 
  เน่ืองจากผลิตภณัฑ์ Dr. Math & Toys เป็นผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตจากไมย้างพาราซ่ึงมีความ
ทนทานสูงสามารถเก็บไดน้าน 5-8 ปี นบัจากวนัท่ีผลิตแต่เน่ืองจากทางบริษทัจะออกแบบผลิตภณัฑ์
ใหม่ทุกๆ6เดือนจึงก าหนดนโยบายคงคลงัใหส้อดกบัการผลิตและยอดขายโดยมีสินคา้คงคลงัเท่ากบั
ยอดขาย 30 วนั 
 
  2.3.4  นโยบายด้านลูกหนีก้ารค้า 
  ทางบริษทัฯ แบ่งลูกหน้ีเป็นสองกลุ่ม คือ เงินสด และเครดิต ในกลุ่มแรก เงินสด ลูกคา้
ตอ้งช าระเงินทนัที ในกลุ่มท่ีสอง เครดิต เม่ือถึงก าหนดช าระเงินของลูกคา้ ในระบบจะท าการเตือน
การช าระเงินของลูกหน้ี และทางพนกังานบญัชีจะแจง้ให้พนกังานส่งสินคา้ท าการวางบิลตามจุดท่ี
ทางลูกคา้เป็นผูก้  าหนด โดยทางบริษทัก าหนดระยะเวลา 30 วนัส าหรับร้านคา้ ในการช าระเงิน และ
หากลูกคา้ไม่ช าระเงินตามระยะเวลาท่ีก าหนดไว ้ในขั้นตน้บริษทัฯ จะให้ทางพนักงานขายเป็น
ผูติ้ดตามการช าระหน้ีของลูกคา้ก่อน โดยเป็นไปตามเง่ือนไขท่ีก าหนดไว ้แต่หากยงัคงไม่ช าระเงิน
ตามท่ีก าหนดไวอี้ก จะท าการทวงถาม และด าเนินการตามขั้นตอนทางกฎหมายต่อไป 
 

2.3.5 การจัดส่งสินค้า 
  บริษทั Dr.Math&Toys จ ากดั จะท าการจดัส่งสินคา้ไปยงัลูกคา้ท่ีดูแลโดยตรง ตาม
ระยะเวลาท่ีก าหนด 
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2.4  แผนธุรกจิ 
 
  2.4.1  แผนธุรกจิระยะส้ัน 
  บริษทั Dr.Math&Toys จ ากดั มีการวางแผนการพฒันาผลิตภณัฑ์เพื่อท่ีจะรองรับลูกคา้
หลกัใหส้ามารถใชง้านไดส้ะดวกยิง่ข้ึน และเพิ่มช่องทางจ าหน่ายเพิ่มเติมทั้งส าหรับกลุ่มคา้หลกั เช่น 
เครือข่าย พวกร้านค้า ส าหรับกลุ่มลูกค้ารอง ได้แก่ โรงเรียน ผูป้กครองโรงเรียน โดยคาดว่า
ผลิตภณัฑจ์ะกระจายไปยงัลูกคา้ไดท้ัว่ถึงอยา่งแพร่หลาย 
 
  2.4.2  แผนธุรกจิระยะยาว 
  หลงัจากบริษทัฯ ด าเนินการมาเป็นระยะเวลา 5 ปีแลว้ เม่ือเป็นท่ีรู้จกั และยอมรับใน
ตลาด บริษทัจะเพิ่ม Supplier การผลิต ซ่ึงยงัคงเป็นส่ือการเรียนส าหรับเด็กปฐมวยั ท่ีท าจากไม้
ยางพาราเช่นเดิม แต่อาจจะเพิ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนเพิ่มเขา้ไป เพื่อตอบสนองความตอ้งการของลูกคา้
มากข้ึน 
 
  2.4.3  ขยายฐานลูกค้าไปยงัต่างจังหวดั ทัว่ประเทศไทย 
  จากขอ้มูลส านกังานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน (สช.) พบวา่กลุ่มโรงเรียน
เอกชนในประเทศไทยแนวโน้มตวัเลขจ านวนนักเรียนปฐมวยั ของโรงเรียนเอกชนทั้งประเทศมี
จ านวนเพิ่มข้ึน และผูบ้ริโภคหันมาให้ความสนใจในของเล่นท่ีช่วยส่งเสริมพฒันาการเด็กปฐมวยั
มากข้ึน ทางบริษทัฯ จึงมองเห็นโอกาสท่ีจะขยายการขายออกไปยงัต่างจงัหวดั ทัว่ประเทศไทย ใน
อนาคต 
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2.5 รูปแบบธุรกจิ 
 

 
 
รูปภาพ 5 รูปแบบ Back Office ในการผลิตของเล่น 
 
  โรงงานท่ีผลิตของสินคา้ให้กบัทางบริษทัตั้งอยู่ในตวัเมืองปทุมธานี-นนทบุรี อยู่ใกล้
แหล่งผลิตสินคา้ใกลเ้มืองท่ีมีกลุ่มลูกคา้ ใกลเ้มืองทองธานีซ่ึงเป็นศูนยแ์สดงสินคา้ท่ีใหญ่ อยูใ่นยา่น
ท่ีมีการพฒันาเส้นทางคมนาคมท่ีสะดวก ง่ายต่อการเดินทาง 
 

 
 
รูปภาพ 6 รูปแบบร้านมองจากภายนอกของ Dr.Math & Toys 
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รูปภาพ 7  รูปแบบร้านในการจดัตั้งของเล่น Dr.Math & Toys 
 
  จากการน าเสนอสินค้าและบริการทั้งหมด ทางคณะผูว้ิจยัจึงออกแบบร้านให้เป็น
รูปแบบ Show room ของ Dr.Math & Toys โดยโชวรู์มจะมีลกัษณะรูปแบบท่ีโปร่ง โล่ง เนน้ดีไซน์ท่ี
ทนัสมยั สามารถมองเห็นสินคา้ไดจ้ากภายนอก ดึงดูดความสนใจจากลูกคา้เม่ือมองเขา้มาดา้นใน 
(มองจากรูปภาพดา้นบน) เนน้ใหมี้การแสดงสินคา้ไดอ้ยา่งชดัเจน 
  นอกจากนั้น ทางบริษทัไดมี้การเชิญผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัเด็กปฐมวยั 3-5 ปี มาท าการ
อบรมให้แก่พนกังานทุกคนเก่ียวกบัพื้นฐานการเรียนรู้ของเด็กในวยัน้ีตลอดจนวิธีการน าเสนอของ
ของเล่นแต่ละช้ินแต่ละกิจกรรมอยา่งละเอียดให้แก่เด็กเพื่อท่ีเวลาเด็กน าไปเล่นจริงแลว้จะก่อให้เกิด
ประสิทธิภาพและบรรลุผลสูงสุด นับเป็นขอ้ได้เปรียบอีกอย่างหน่ึงของธุรกิจเพราะเม่ือพนักงาน
ของเรามีความรู้และความเขา้ใจในตวัสินคา้แล้ว ก็สามารถถ่ายทอดให้แก่ผูป้กครองหรือบุคคลท่ี
สนใจเพื่อให้บุคคลกลุ่มน้ีสามารถน าเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ซ่ึงคู่แข่งรายอ่ืนยงัไม่มีการท าธุรกิจดา้น
การบริการในรูปแบบน้ี 
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2.6  รายละเอยีดของผลติภัณฑ์ 
  ของเล่นไม้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เป็นของเล่นเสริมทักษะวิชา
คณิตศาสตร์ พร้อมคู่มือ ส าหรับเด็กปฐมวยัช่วงอาย ุ3-5 ปี มี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดงัน้ี 
 
  2.6.1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที ่1 จ านวนและการด าเนินการ (Number and Operation)  
  มาตรฐาน ค.ป. 1.1 : เขา้ใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวน 
    2.6.1.1 คุณลักษณะ : ลูกคิดสิงโตเจ้าปัญญาเป็นส่ือส าหรับพฒันา
ความเขา้ใจเก่ียวกบัจ านวนและการด าเนินการและทกัษะทางคณิตศาสตร์จากการเล่นและเคล่ือนยา้ย
ลูกคิดในราง เพื่อใหเ้ด็กไดรู้้จกัการนบัจ านวน การเปรียบเทียบจ านวนมากกวา่ นอ้ยกวา่ เท่ากนั การ
รวมท่ีท าใหจ้  านวนเพิ่มข้ึนและการแยกท่ีท าให้จ  านวนลดลง ซ่ึงรูปแบบของลูกคิดสิงโตเจา้ปัญญามี
ฐานท่ีมัน่คง ท าจากไมซ่ึ้งเป็นวสัดุจากธรรมชาติ และสีท่ีไม่เป็นอนัตราย ทนทานต่อการเล่นของเด็ก 
    2.6.1.2 ประโยชน ์
    - พฒันาการดา้นร่างกาย : การ จบั หมุน และเล่ือนลูกคิดช่วยให้เด็กได้
พฒันาความแข็งแรงของกลา้มเน้ือมดัเล็กและการประสานสัมพนัธ์ระหวา่งมือกบัตาไดเ้ป็นอย่างดี
พฒันาการดา้นอารมณ์ – จิตใจ การสร้างสมาธิจากการนบัลูกคิดโดยการเล่ือนทีละเม็ด และมีความ
สนุกสนานในการเล่นลูกคิดผา่นการสัมผสั  
    - พฒันาการดา้นสังคม : การเล่นร่วมกบัผูอ่ื้น และมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีกบั
บุคคลรอบข้าง เม่ือน ามาเล่นเป็นเกม โดยบอกจ านวนต่างๆ แล้วเด็กเล่ือนลูกคิดตามจ านวนท่ี
ผูป้กครองก าหนดและเล่นกบัเพื่อนหลายคน 
    - พฒันาการด้านสติปัญญา : พัฒนาความเข้าใจและทักษะทาง
คณิตศาสตร์เร่ืองจ านวนและการด าเนินการ ใหเ้ด็กมีความเขา้ใจเก่ียวกบัจ านวน สามารถเล่ือนลูกคิด
ตามจ านวนต่างๆ เปรียบเทียบจ านวนท่ีมากกว่า น้อยกว่า หรือเท่ากันของลูกคิดในแต่ละแถว  
การรวม การแยก ซ่ึงเป็นพื้นฐานของการบวกและ การลบ พื้นฐานการคูณแบบง่าย และการวดัความ
ยาวของลูกคิดในแต่ละแถว โดยเปรียบเทียบและสร้างความเขา้ใจค าวา่ยาวกวา่ สั้นกวา่ เท่ากนั ยาว
ท่ีสุด และสั้นท่ีสุด ทั้งยงัท าให้เด็กรู้จกัสีและช่ือของสีต่างๆของลูกคิดในแต่ละแถว และนบัจ านวน
ลูกคิดแต่ละสี การเล่นอย่างมีความสุข สนุกสนาน ช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ไดอ้ย่างรวดเร็ว จาก
รูปแบบและสีสันของลูกคิดสิงโตเจา้ปัญญา 
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  2.6.2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที ่2 การวดั (Measurement)  
  มาตรฐาน ค.ป. 2.1 : เขา้ใจพื้นฐานเก่ียวกบัการวดั ความยาว น ้าหนกั ปริมาตร เงิน และ
เวลา 
    2.6.2.1 คุณลกัษณะ : ชุดนาฬิกาพาเพลิน ประกอบดว้ยตวันาฬิกาแบบ
มีขาตั้ง และทรงกระบอกท่ีเจาะรูไวส้ าหรับเสียบไม ้(ดา้นบนแสดงตวัเลขและค าศพัทภ์าษาองักฤษ) 
จ านวนทั้งหมด 12 ช้ิน เด็กจะไดพ้ฒันาทกัษะพื้นฐานทางด้านคณิตศาสตร์ในเร่ืองเก่ียวกบัเวลาท่ี
สัมพนัธ์กบักิจกรรมหรือกิจวตัรประจ าวนัของเด็กท่ีเกิดในช่วงเวลาต่างๆ ตั้งแต่เชา้ เท่ียง จนถึงเยน็ 
นอกจากน้ียงัสามารถเรียนรู้ตวัเลข รูปทรง สี ค  าศพัท์แสดงเวลา สามารถเล่นไดท้ั้งแบบเด่ียว และ
แบบกลุ่มอยา่งสนุกสนาน 
    2.6.2.2 ประโยชน ์
    - พฒันาการดา้นร่างกาย : พฒันากลา้มเน้ือมดัเล็กและการประสาน
สัมพนัธ์ระหวา่งมือกบัตาดว้ยการหยบิจบั แยกช้ินส่วน การดึงออก และการต่อเขา้ 
    - พฒันาการดา้นอารมณ์ – จิตใจ : การควบคุมอารมณ์ของตนเอง มี
ความตั้งใจ มีสมาธิในการท ากิจกรรมจนส าเร็จ และมีความภาคภูมิใจในตนเอง เช่ือว่าตนเองมี
ความสามารถท ากิจกรรมใหส้ าเร็จได ้
    - พฒันาการดา้นสังคม : ในการยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น และ
การสร้างความสัมพนัธ์กบัเพื่อนดว้ยการเล่นร่วมกนั 
    - พฒันาการดา้นสติปัญญา : รู้จกัสังเกต เปรียบเทียบ, รู้จกัเรียงล าดบั, 
รู้จกัเช่ือมโยงเวลากบักิจกรรมท่ีท า, รู้จกัใชป้ระสบการณ์เดิมของตนเองจากการท ากิจวตัรต่างๆ ใน
ชีวิตประจ าวนัมาใชป้ระกอบการตดัสินใจ การตอบค าถาม  และรู้จกัการพูดโตต้อบ และการอธิบาย
เหตุผล 
 
  2.6.3 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที ่3 เรขาคณติ (Geometry) 
  มาตรฐาน ค.ป. 3.2 : รู้จกั จ  าแนกรูปเรขาคณิต และเขา้ใจ 
    2.6.3.1 คุณลกัษณะ : รถไฟเรขาคณิตน่ารู้เป็นส่ือท่ีเหมาะส าหรับการ
เรียนรู้เก่ียวกบัลกัษณะและค าศพัท์เก่ียวกบัรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ สีต่างๆ โดยเด็กจะได้
พฒันากลา้มเน้ือมดัเล็ก การประสานสัมพนัธ์ระหว่างมือกบัตา และพฒันาประสาทสัมผสัในการ
หยอดแท่งไมบ้ล็อกรูปเรขาคณิตสามมิติให้ลงในช่องของรถหยอดบล็อกท่ีเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติ
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ได ้นอกจากน้ีรถไฟเรขาคณิตน่ารู้ยงัเสริมทกัษะ ความเขา้ใจ และพฒันาการดา้นอ่ืนๆของเด็ก เช่น 
ความเขา้ใจดา้นจ านวน มิติสัมพนัธ์ ความคิดสร้างสรรคแ์ละจินตนาการ ทกัษะ 
    2.6.3.2 ประโยชน ์
    - พฒันาการทางดา้นร่างกาย : ส่งเสริมพฒันาการของกลา้มเน้ือมดัเล็ก 
(ความแข็งแรงและความคล่องแคล่วในการใช้มือท ากิจกรรมต่างๆ) และการประสานสัมพนัธ์
ระหว่างมือกบัตาดว้ยการหยิบ หมุน วาง และหยอดแท่งไมบ้ล็อก รวมทั้งการเก่ียวตะขอ การผลกั 
การลากรถหยอดบล็อกทั้งแบบคนัเดียวและทีละ หลายๆ คนั 
    - พฒันาการทางด้านอารมณ์ – จิตใจ : เด็กจะได้ความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน มีอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส และสร้างความมัน่ใจให้กบัเด็ก เม่ือสามารถหยอดแท่งไมบ้ล็อก
ไดด้ว้ยตนเอง อีกทั้งยงัช่วยฝึกสมาธิในการท ากิจกรรมอีกดว้ย 
    - พฒันาการทางดา้นสังคม: การเล่นร่วมกบัผูอ่ื้น เรียนรู้การมีน ้ าใจและ
การแบ่งปัน การท ากิจกรรมเป็นกลุ่ม ช่วยกนัคิดช่วยกนัท า การยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น 
    - พฒันาการทางดา้นสติปัญญา : รู้จกัสังเกต เปรียบเทียบลกัษณะความ
เหมือนและความแตกต่างของรูปเรขาคณิตสองมิติ และสามมิติ ค  าศพัท์ภาษาองักฤษเก่ียวกบัรูป
เรขาคณิตสองมิติชนิดต่างๆ ความเขา้ใจเก่ียวกบัสี การนบัจ านวนแท่งไมบ้ล็อกและรถหยอดบล็อก
นอกจากน้ีถ้าน าแท่งไม้บล็อกมาเล่นสร้างสรรค์ยงัสามารถส่งเสริมจินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์รวมไปถึงความเขา้ใจดา้นมิติสัมพนัธ์และทกัษะการวางแผน การสร้างงานไดอี้กดว้ย 
 
  2.6.4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที ่4 พชืคณติ (Algebra) 
  มาตรฐาน ค.ป. 4.1: เขา้ใจแบบรูปและความสัมพนัธ์ 
    2.6.4.1 คุณลักษณะ : ชุดแบบรูปตัวหมี เป็นส่ือการเรียนรู้ท่ี
ประกอบดว้ยกระดานตวัหมีท่ีเจาะรูเป็นช่องส าหรับเสียบหมุด พร้อมหมุดทรงส่ีเหล่ียมท่ีมีภาพต่างๆ 
เด็กจะไดพ้ฒันาทกัษะพื้นฐานทางด้านคณิตศาสตร์ ในการเรียนรู้เร่ืองแบบรูปและความสัมพนัธ์ 
โดยการน าหมุดทรงส่ีเหล่ียมเสียบบนกระดานตวัหมีให้สัมพนัธ์กนัตามลกัษณะของแบบรูปต่างๆ 
พร้อมทั้งเรียนรู้รูปร่าง สี รูปเรขาคณิต และภาพต่างๆ สามารถเล่นไดท้ั้งแบบเด่ียวและแบบกลุ่ม 
    2.6.4.2 ประโยชน ์
    - พฒันาการดา้นร่างกาย : พฒันากลา้มเน้ือมดัเล็ก และการประสาน
สัมพนัธ์ระหวา่งมือกบัตาดว้ยการหยบิ จบั ดึงออก ต่อเขา้ของช้ินส่วนต่างๆ 
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    - พฒันาการดา้นอารมณ์ - จิตใจ : เด็กมีความอดทนในการท ากิจกรรม
ใหส้ าเร็จ และฝึกสมาธิในขณะท ากิจกรรม 
    - พฒันาการดา้นสังคม : การรู้จกัขอความช่วยเหลือหรือค าแนะน าจาก
ผูอ่ื้น การเล่นแบบกลุ่มร่วมกบัเพื่อน เรียนรู้การแบ่งปัน ช่วยเหลือกนัและกนั การยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผูอ่ื้น 
    - พฒันาการดา้นสติปัญญา : รู้จกัสังเกต เปรียบเทียบ จดจ า แกปั้ญหา
แล้วเช่ือมโยงแบบรูปให้สัมพนัธ์ตามแบบท่ีก าหนด และสามารถออกแบบการวางแบบรูปตาม
ความคิดของตนเองไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์มีกฎเกณฑ ์รวมทั้งอธิบายส่ิงท่ีท าได ้
 
  2.6.5 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น (Data 
Analysis and Probability) 
  มาตรฐาน ค.ป. 5.1 : รวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัตนเองและส่ิงแวดลอ้มและน าเสนอ 
    2.6.5.1 คุณลกัษณะ : ชุดกล่องหยอดอาหารสัตวน่์ารักพร้อมกระดาน
แผนภูมิรูปภาพ ประกอบด้วย กล่องตวัสัตว ์3 แบบ แผ่นไม้ภาพอาหารสัตวอ์ย่างละ 6 ช้ิน และ
กระดานแผนภูมิรูปภาพท่ีเจาะรูไวส้ าหรับเสียบแผน่ไมต่้างๆเด็กจะไดเ้รียนรู้ช่ือ ลกัษณะของสัตวแ์ต่
ละชนิดเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ระหวา่งสัตวก์บัอาหารไดพ้ฒันาทกัษะทางคณิตศาสตร์ รู้จกั รวบรวม
ขอ้มูล อ่านแผนภูมิรูปภาพอยา่งง่าย สามารถเล่นไดท้ั้งแบบเด่ียวและกลุ่ม 
    2.6.5.2 ประโยชน ์ 
    - พฒันาการดา้นร่างกาย : พฒันาความแข็งแรงของกลา้มเน้ือมดัเล็ก
และการประสานสัมพนัธ์ระหว่างมือกบัตา ดว้ยการหยิบ จบั และการหยอดแผ่นไมล้งในกล่องตวั
สัตวไ์ดอ้ยา่งแม่นย  า 
    - พฒันาการดา้นอารมณ์ – จิตใจ : การรู้จกัขอค าแนะน าจากผูอ่ื้น การ
เล่นร่วมกบัเพื่อน การแบ่งปัน และรู้จกัการช่วยเหลือกนั การแลกเปล่ียนความคิดเห็นร่วมกนั 
    - พฒันาการดา้นสติปัญญา : 

1. เด็กได้สังเกต เปรียบเทียบ จ าแนก และเช่ือมโยงความสัมพันธ์
ระหวา่งสัตวก์บัอาหารของสัตว ์

2. เด็กไดน้บัจ านวนและเปรียบเทียบจ านวนของภาพอาหารสัตว ์
3. เด็กไดว้เิคราะห์ขอ้มูลจากแผนภูมิรูปภาพและอธิบายได ้
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4. เด็กสามารถเล่นตามจินตนาการจากการหยอดอาหารสัตว์เป็นการ
พฒันาจินตนาการและความคิดสร้างสรรค ์

 
  2.6.6 กลุ่ มสาระการเรียนรู้ที่  6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
(Mathematical Skills and Processes) 
  เป็นการรวมทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ตั้งแต่กลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ี 1 - 5 และเป็นการ
แกปั้ญหาการใหเ้หตุผลการส่ือสารการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยง
ความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และ เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ และมีความคิดริเร่ิม
สร้างสรรค ์

2.6.6.1 ประโยชน ์ : การแกปั้ญหา การใชเ้หตุผลการส่ือสาร การส่ือ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่างๆทางคณิตศาสตร์กบัศาสตร์
อ่ืนๆ มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
 

2.7   ตัวอย่างประเภทของสินค้า 
 
  2.7.1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่ 1 จ านวนและการด าเนินการ (Numbers and 
Operations) 
 

 
 
รูปภาพ 8 ลูกคิดสิงโตเจา้ปัญญา 



22 

 

 

  2.7.2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที ่2 การวดั (Measurement) 
 

 
 
รูปภาพ 9 ชุดนาฬิกาพาเพลิน 
 
  2.7.3 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที ่3 เรขาคณติ (Geometry) 
 

 
 
รูปภาพ 10 รถไฟเรขาคณิตน่ารู้ 
 
  



23 

 

 

  2.7.4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที ่4 พชืคณติ (Algebra) 
 

 
 
รูปภาพ 11 ชุดแบบรูปตวัหมี 
 
  2.7.5 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น (Data 
Analysis and Probability) 
 

 
 
รูปภาพ 12 ชุดกล่องหยอดอาหารสัตวน่์ารักพร้อมกระดานแผนภูมิรูปภาพ 
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  2.7.6 คู่มือส่ือการเรียนรู้คณติศาสตร์สร้างอจัฉริยะ 
 

 
 

รูปภาพ 13 คู่มือส่ือการเรียนรู้คณิตศาสตร์สร้างอจัฉริยะ 
 
 

2.8  รายละเอยีดด้านการบริการ 
  - Training by trainer 
  - Training by Application, Skype, etc… 
  - Application Social Community (ส าหรับผูป้กครองเด็กปฐมวยั อายุ 3-5 ปี) : ซ่ึง
ลูกคา้สามารถช่วยออกแบบผลิตภณัฑ์ใหม่ เสนอแนะไอเดีย เพื่อให้ทางนกัวิชาการ และฝ่ายผลิต
พิจารณา 
 

 
 
รูปภาพ 14  รายละเอียดดา้นการบริการ 
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บทที ่3 

การศึกษากลุ่มเป้าหมาย 
 
 
3.1 การก าหนดลูกค้ากลุ่มเป้าหมาย 
  Dr.Math & Toys จะท าการจดัจ าหน่ายและใหบ้ริการเก่ียวกบัของเล่นไมก้ลุ่มสาระการ
เรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์พร้อมคู่มือ ดงันั้น ทางร้านจึงไดจ้ดัแบ่งกลุ่มลูกคา้เป็น 2 กลุ่ม ดงัน้ี 

1. กลุ่มผูป้กครองของเด็กปฐมวยัอาย ุ3 - 5 ปี 
2. กลุ่มลูกคา้ท่ีสนใจซ้ือเป็นของขวญัหรือของฝาก 

  โดยทั้ง 2 กลุ่ม จะมีพฤติกรรมการซ้ือท่ีไม่เหมือนกนั ทางร้านจึงตอ้งจดัแบ่ง เพื่อจะได้
น าเสนอสินคา้ บริการ รวมทั้งการจดัรายการส่งเสริมการขาย เพื่อให้ตรงกบัตามความตอ้งการของ
กลุ่มลูกคา้อยา่งทัว่ถึง  
 
 

3.2 ส ารวจความเห็นของกลุ่มเป้าหมาย 
 
  ทางบริษทัฯไดท้  าการส ารวจความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมาย โดยการส ารวจจากกลุ่ม
ผูป้กครองของเด็กปฐมวยั 3-5 ปี จ  านวน 200 คน เน่ืองจากผูป้กครองของเด็กกลุ่มน้ีเป็นผูท่ี้มีอ านาจ
ในการตดัสินใจเลือกซ้ือสินคา้ใหแ้ก่บุตรหลานโดยตรง ดงันั้นบริษทัจึงให้ความส าคญักบัผูป้กครอง
กลุ่มน้ีเน่ืองจากผูป้กครองมีโอกาสใชสิ้นคา้โดยตรง ทางบริษทัฯ จึงไดไ้ปส ารวจความคิดเห็นเพื่อจะ
น ามาออกสินคา้เพื่อใหเ้ด็กเกิดประโยชน์ ความคุม้ค่า และความปลอดภยัสูงสุด 
 
  3.2.1 การส ารวจความคิดเห็นของผู้ปกครอง 
  ในการส ารวจความตอ้งการในการใชสิ้นคา้โดยการท าแบบสอบถามผูป้กครองของเด็ก
ปฐมวยั 3-5 ปีในโรงเรียนเอกชนทั้งกรุงเทพและปริมณฑลจ านวน 98 คน ซ่ึงประกอบไปด้วย
โรงเรียนเอกชนทั้งกรุงเทพและปริมณฑลจ านวน 20 แห่งโดยการใช้แบบสอบถามเชิงคุณภาพ 
ลกัษณะแบบสอบถามประกอบไปดว้ย 3 ส่วนคือ 
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  ส่วนท่ี 1 ทัว่ไป 
- เพศ 
- อาย ุ
- ระดบัการศึกษา 
- จ านวนบุตรหลาน 
- อายขุองบุตรหลาน 
- อาชีพ 
- รายไดเ้ฉล่ียต่อเดือน 

  ส่วนท่ี 2 ดา้นพฤติกรรมการเลือกซ้ือของเล่นจากไมย้างพารา 
- ความถ่ีในการซ้ือต่อคร้ัง 
- สถานท่ีเลือกซ้ือ 
- บุคคลท่ีมีส่วนในการตดัสินใจเลือกซ้ือ 
- ความตอ้งการของคู่แนะน าของเล่นไมแ้ต่ละช้ินเป็นล าดบัขั้นตอน 
- การตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นท่ีท าจากไมย้างพารา 

  จากการส ารวจพบว่าส าหรับพฤติกรรมการเลือกซ้ือของเล่นจากไมย้างพารา ผลการ
ส ารวจการเลือกซ้ือของเล่นเด็กท่ีท าจากวสัดุแตกต่างกนั พบวา่ส่วนใหญ่เลือกซ้ือของเล่นท่ีท าจาก
พลาสติก ร้อยละ 50 ความถ่ีในการซ้ือของเล่นเด็กท่ีท าจากไมย้างพารา พบวา่โดยส่วนใหญ่นั้นจะมี
การซ้ือของเล่นเด็กท่ีท าจากไมย้างพาราไม่เคยซ้ือเลย คิดเป็นร้อยละ 42 ส่วนผลส ารวจงบประมาณ
ซ้ือของเล่นจากไมย้างพาราแต่ละคร้ังจะอยู่ท่ี น้อยกว่า 500 บาท คิดเป็นร้อยละ 59 ส่วนผลการ
ส ารวจสถานท่ีเลือกซ้ือของเล่นเด็กท่ีท าจากไมย้างพารา พบว่าส่วนใหญ่เลือกซ้ือของเล่นเด็กท่ีท า
จากไมย้างพาราจากห้างสรรพสินคา้ คิดเป็นร้อยละ 91 และในการเลือกซ้ือของเล่นเด็กท่ีท าจากไม้
ยางพาราผูท่ี้มีส่วนร่วมในการตดัสินใจซ้ือ พบว่าส่วนใหญ่เป็นสมาชิกในครอบครัวถึงร้อยละ 64 
ส่วนผลการส ารวจความตอ้งการของเล่นเด็กท่ีท าจากไมย้างพาราท่ีเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ พบวา่มี
ผูต้อบแบบสอบถามท่ีตอ้งการของเล่นเด็กท่ีท าจากไมย้างพาราท่ีเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ถึงร้อยละ 
92 ดว้ยกนั และความคิดเห็นเก่ียวกบัวชิากลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีผูต้อบแบบสอบถามตอ้งการให้มี จะ
พบวา่ผูต้อบแบบสอบถามเห็นวา่วชิาคณิตศาสตร์ส าคญัเป็นอนัดบัแรก ซ่ึงให้ความส าคญัมากสุดถึง
ร้อยละ 43 ส่วนผลการส ารวจความตอ้งการให้มีคู่มือแนะน าการน าเสนอของเล่นเด็กไมย้างพาราแต่
ละช้ินท่ีเป็นล าดบัขั้นตอนเพื่อพฒันาการเรียนรู้แต่ละช่วงวยัให้แก่เด็กในแต่ละวิชากลุ่มสาระการ
เรียนรู้ พบวา่ตอ้งการถึงร้อยละ 88 และปัจจยัในการตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นท่ีท าจากไมย้างพารา
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ใหค้วามส าคญักบัสถานท่ีตั้งเป็นอนัดบัแรก โดยความสะดวกในการเลือกซ้ือ ซ่ึงให้ความส าคญัมาก
อยูท่ี่ร้อยละ 68 ส่วนอนัดบัท่ี 2 คือ สินคา้มีราคาถูก โดยใหค้วามส าคญัมากร้อยละ 64 
  ส่วนท่ี 3 ดา้นทศันะคติของเล่นเด็กจากไมย้างพารา 

- ดา้นผลิตภณัฑ ์
- ดา้นราคา 
- ดา้นการจดัจ าหน่าย 
- ดา้นการส่งเสริมการตลาด 

  จากนั้นไดมี้การสอบถามถึงทศันคติท่ีมีต่อของเล่นจากไมย้างพารา มีการส ารวจการให้
ความส าคญักบัปัจจยัต่างๆในการตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นท่ีท าจากไมย้างพาราในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ ดงัน้ี  

- ดา้นผลิตภณัฑ์ จะค านึงถึงในเร่ืองของความความปลอดภยัในการตดัสินใจซ้ือ
สินคา้เป็นอนัดบัแรก ให้ความส าคญัทากท่ีสุดถึงร้อยละ 84 และอนัดบั 2 เป็นปัจจยัในเร่ืองของ
ความแขง็แรงทนทาน ใหค้วามส าคญัมากท่ีสุดร้อยละ 73 ใน 

- ด้านราคา พบว่าราคาท่ีเหมาะสมให้ความส าคัญอยู่ในระดับท่ีมากท่ีสุด 
ร้อยละ 89 ใน 

- ดา้นการจดัจ าหน่าย พบวา่ในเร่ืองของความสะดวกในการหาซ้ือลูกคา้โดยส่วน
ใหญ่จะใหค้วามส าคญัอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดร้อยละ 76  

- ด้านการส่งเสริมการตลาด พบว่าในเร่ืองของการออกงานแสดงสินค้าต่างๆ 
ลูกคา้จะให้ความส าคญัมากร้อยละ 62 และอนัดบั 2 การจดัโปรโมชัน่ให้ความส าคญัอยูใ่นระดบั
มากร้อยละ 60 
  ดงันั้นทางบริษทั ดอกเตอร์ แมท แอนด์ ทอยส์ จ ากดั จึงท าการผลิตของเล่นไม้
ยางพารากลุ่มสารการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์พร้อมคู่มือแนะน าการสอนส าหรับผูดู้แลเด็ก ข้ึนมาจดั
จ าหน่ายเพื่อเป็นการตอบโจทยผ์ูป้กครองเน่ืองจากผูป้กครองส่วนใหญ่ไม่ทราบวตัถุประสงค ์แนว
ทางการสอน และประโยชน์ท่ีแท้จริงของของเล่นโดยมีการตั้ งราคาของสินค้าตามราคาใน
ทอ้งตลาดซ่ึงเป็นราคาท่ีเหมาะสมและคุม้ค่าเม่ือเทียบกบัสินคา้ท่ีคล้ายกนัท่ีมีอยู่วางจ าหน่ายใน
ทอ้งตลาด 
  ทางบริษทั ดอกเตอร์ แมท แอนด์ ทอยส์ จ ากดั มีการวางนโยบายในการท่ีจะส่งเสริม
การวิจยัและพฒันาสินคา้อยา่งต่อเน่ือง เพื่อให้สินคา้มีประสิทธิภาพและตอบสนองความตอ้งการ
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ของผูบ้ริโภค โดยจะมีการจดัตั้งทีมวิจยัและสินคา้ และจะออกผลิตภณัฑ์ใหม่ทุก 6 เดือน เพื่อ
ก่อใหเ้กิดประโยชน์สูงสุดแก่ผูใ้ช ้
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บทที ่4 

การก าหนดกลยุทธ์และแผนการตลาด 
 
 

4.1 เป้าหมายทางการตลาด 
  - สร้างช่ือเสียงของร้านใหเ้ป็นท่ีรู้จกัในกลุ่มลูกคา้เป้าหมาย 
  - สร้างยอดขายและผลก าไรใหเ้พิ่มข้ึนในแต่ละปี 
  - ตอ้งการให้ผูบ้ริโภคไดรั้บรู้ถึงประโยชน์ของของเล่นไมก้ลุ่มสาระการเรียนรู้
วชิาคณิตศาสตร์  
  - สร้างความสัมพนัธ์ท่ีดีต่อ กลุ่มลูกคา้ ในการจ าหน่าย 
  - ท าแผนการตลาดจดัหากลยทุธ์เพื่อสร้าง Competitive advantage ใหก้บัองคก์ร  
 
 

4.2 กลยุทธ์ทางการตลาด 
 

 
 
รูปภาพ 15 กลยทุธ์ทางการตลาด 
 
  “ของเล่น” นบัวา่เป็นส่วนส าคญัต่อพฒันาการของเด็กๆ หากเด็กมีของเล่นท่ีเหมาะกบั
วยั ก็สามารถเสริมสร้างทกัษะท่ีดีทั้งร่างกายและจิตใจ  
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  ตลาดของเล่น หรือ “ทอยส์” ถือเป็นตลาดท่ีค่อนขา้งใหญ่มีมูลค่าไม่แพอุ้ตสาหกรรม
อ่ืนๆ โดยมูลค่ารวมของตลาดของเล่นทัว่โลกในแต่ละปีไม่ต ่ากว่าหม่ืนลา้นบาท “ของเล่นไม”้ ถือ
เป็นของเล่นละครประเภทหน่ึงท่ามกลางของเล่นสมยัใหม่อยา่ง อิเล็กทรอนิกส์ เกมส์ ท่ีครองตลาด
ใหญ่รองลงมาเป็นของเล่น พลาสติกและ ตุก๊ตายดันุ่น ของเล่นไม่ไดเ้ขา้มาเป็นตวัเลือกในตลาดของ
เล่นเพื่อเสริมสร้างทกัษะแก่เด็ก เน่ืองจากเด็กในแต่ละวยัจะมีพฒันาท่ีแตกต่างกนัการพฒันาการ
เรียนรู้จึงตอ้งเหมาะสมเพื่อใหเ้กิดการกระตุน้จินตนาการของเด็กและท่ีส าคญัจะตอ้งปลอดภยัต่อเด็ก 
ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีผูผ้ลิตท่ีดีจะตอ้งค านึงถึง 
  ภาพรวมตลาดของเล่น ปัจจุบนัสินคา้มีหลากหลายแบรนด์มากข้ึน มีการแข่งขนัสูง 
และในภาวะเศรษฐกิจปัจจุบนัท่ีชะลอตวั ท าให้ผูบ้ริโภคของเล่นเน้นในเร่ืองของราคา และความ
สนุก โดยแนวทางการเลือกซ้ือเนน้หนกัไปท่ีสินคา้ท่ีราคาเหมาะสม 
  ผลิตภณัฑข์องเล่นไมน้ี้มีตลาดท่ีตอ้งการทั้งในและต่างประเทศ ซ่ึงจากการวิจยัสภาวะ
การตลาดของเล่นไมใ้นประเทศไทย พบวา่ผูบ้ริโภคท่ีส าคญัมี 2 ประเภท คือ 
  1.  ผูบ้ริโภคทัว่ไป 
  2.  โรงเรียนอนุบาลเอกชน 
  สินคา้มุ่งตลาดเฉพาะส าหรับผูท่ี้ตอ้งการของเล่นท่ีมีการพฒันาตรงตามวยัและกรอบ
การเรียนรู้ มีคุณภาพ มีดีไซน์เด่น และค านึกถึงความปลอดภยั และไม่มีผลกระทบต่อส่ิงแวดลอ้ม 
ซ่ึงตลาดในกลุ่มน้ี จะเป็นตลาดในระดบักลางและระดบับน 
 
  4.2.1 กลยุทธ์ทางด้านผลติภัณฑ์ 

- ของเล่นมีความปลอดภยั, มีมาตรฐานสากล, มีคุณภาพเป็นท่ียอมรับทั้งในไทย
และในต่างประเทศ 

- ของเล่นมีความแขง็แรง ทนทาน ใชไ้ดน้าน 
- ของเล่นเหมาะสมกบัวยั  
- ของเล่นมีรูปทรงและรูปแบบท่ีไม่เป็นมุมแหลมหรือความคม  
- ของเล่นมาพร้อมกบัคู่มือและวิธีในการเล่นท่ีมีขั้นตอนและมีความถูกตอ้งตรง

ตาม 
- วยัของเด็กปฐมวยั ซ่ึงจะท าให้ผูป้กครองสอนเด็กไดต้รงตามขั้นตอนการเรียนรู้

ตามหลกัวชิาคณิศาสตร์ และท าใหเ้ด็กสนุกและมีความสุขกบัการเล่นของเล่น 
- ของเล่นมีความหลากหลายในรูปแบบสินคา้ 
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- ของเล่นมีสีสันท่ีสวยงาม 
 

  4.2.2 กลยุทธ์ทางด้านราคา 
- ของเล่นมีราคาถูก เหมาะสม คุม้ราคา 
- ราคาของของเล่นมีความคุม้ค่าเม่ือเทียบกบัแบรนดอ่ื์นๆ 

 
ตาราง 1 เปรียบเทียบราคาคู่แข่ง 
 

 
 
  จากการเปรียบเทียบราคาสินคา้ของคู่แข่งในทอ้งตลาดพบวา่ราคาของสินคา้นั้นมีราคา
ท่ีใกลเ้คียงกนักบักบัสินคา้ของทางบริษทัแต่สินคา้ของทางบริษทั Dr.Math & Toys มีความแตกต่าง
ตรงท่ีมีคู่มือแนะน าการเล่นอยา่งเป็นล าดบัขั้นตอนท่ีถูกวธีิใหแ้ก่ลูกคา้ซ่ึงผูข้ายรายอ่ืนไม่มี 
 
  4.2.3 กลยุทธ์ทางด้านการจัดจ าหน่าย 

- หา้งสรรพสินคา้ 
- งานแสดงสินคา้ต่างๆ เช่น ออกบูท  
  

  4.2.4 กลยุทธ์ทางด้านกจิกรรมส่งเสริมการตลาด (Promotion & IMC) 
- ทางบริษทัจะใช้ member เม่ือลูกคา้ซ้ือชุดของเล่น ลูกคา้สามารถเป็นสมาชิก

และ 
- สะสมแตม้ไดท้นัที  
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- มีการมอบส่วนลดใหก้บัลูกคา้ เช่น เม่ือลูกคา้แนะน าต่อกนัปากต่อปาก 
- ออกงานแสดงสินคา้ต่างๆ เช่น ในห้างสรรพสินคา้ หรือโชวรู์มแสดง สินคา้

โดยตรง เป็นตน้ 
- ให้ของแถมกบัลูกคา้ในของเล่นช้ินอ่ืนๆท่ีลูกคา้ไม่ได้เลือกหรือซ้ือ หรือเป็น

ของเล่นตวัใหม่ใหลู้กคา้ไดไ้ปลองใหลู้กไดล้องเล่นในการเป็นสินคา้ทดลอง 
- การโฆษณา, ประชาสัมพนัธ์ ผ่านทางส่ือต่างๆ เช่น นิตยสารครอบครัว 

การศึกษา เพื่อใหเ้ป็นท่ีรู้จกัมากข้ึน 
- พนกังานขายท่ีเขา้ใจสินคา้ และสามารถอธิบายคุณสมบติั และคุณประโยชน์ท่ี

จะไดรั้บ และให้บริการตอ้งมีการบริการ และมนุษยสัมพนัธ์ท่ีดีกบัลูกคา้ เพื่อน าเสนอขอ้มูลและ
สร้างมิตรภาพกบัลูกคา้ 
 
 

4.3 ตราธุรกจิ 
  มีการออกแบบตราธุรกิจ (โลโก้) ท่ีเป็นแบรนด์ของธุรกิจเอง เพื่อเป็นการสร้าง 
Branding ใหก้บั Dr.Math & Toys โดยตราสัญลกัษณ์สินคา้จะคลา้ยกบัดวงอาทิตยเ์ปรียบเสมือนเม่ือ
เด็กไดมี้การพฒันาความรู้โดยผา่นการเล่นอยา่งเป็นล าดบัขั้นแลว้จะช่วยพฒันาล าดบัการคิดส่งผลมี
สติปัญญาเป็นเลิศ 
 

 
 

รูปภาพ 16 ตราธุรกิจของ Dr.Math & Toys  
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บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะในการเร่ิมต้นธุรกจิ 
 
 

  จากกการท่ีบริษทัฯ ไดคิ้ดคน้ผลิตภณัฑส่ื์อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับพฒันาทกัษะ
เด็กปฐมวยั โดยใชว้สัดุจากไมย้างพารา ทางบริษทัฯไดไ้ปแสวงหาขอ้มูลทั้งการสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ 
ครู สัมภาษณ์ผูป้กครอง ศึกษาขอ้มูลคู่แข่งทางตรง และคู่แข่งทางออ้มในทอ้งตลาด เพื่อท่ีจะมาวาง
ต าแหน่งของผลิตภณัฑ ์เม่ือเปรียบเทียบคู่แข่งขนั และยงัไดศึ้กษาขอ้มูลผูเ้ช่ียวชาญ ครู ท่ีมีโอกาสใช้
ผลิตภณัฑ ์คือ ผูป้กครองนกัเรียนปฐมวยั รองลงมา คือ โรงเรียนเอกชน ปฐมวยั ซ่ึงก่อนท่ีทางบริษทั
จะลงทุนศึกษาขอ้มูลผูดู้แลเด็กปฐมวยั ผูป้กครองมีการชอบใช้ส่ือการเรียนรูปแบบต่างๆ ใหม่ๆ  
ท่ีวางอยูในทอ้งตลาด ค านึกถึงตวัเด็กปฐมวยัเป็นส าคญั มีการศึกษาดา้นพฒันาการ ผลวิจยัต่างๆ 
เพื่อท่ีจะน าขอ้มูลใช้ในการสอนเด็กปฐมวยั ซ่ึงปริมาณเด็กปฐมวัย ของโรงเรียนเอกชน ในโซน
กรุงเทพฯและปริมณฑล มี กวา่ 100,000 คน และมีแนวโนม้สูงข้ึนเร่ือยๆ  
  การท่ีจะน าผลิตภณัฑ์เขา้สู่ผูป้กครองรักเรียน หรือ โรงเรียน ตอ้งอาศยัเครือข่ายการคา้
ของทาง พว. เพื่อเจาะเข้าไปย ังกลุ่มเป้าหมาย จากนั้นจ าเป็นตอ้งให้พนักงานขายเข้าไปท าการ
เผยแพร่ ใหค้วามรู้ แนะน าผลิตภณัฑ ์แก่กลุ่มเป้าหมาย  
  กรณีถ้าแนะน าโรงเรียนพนักงานขายตอ้งเขา้ไปเสนอผลิตภณัฑ์ เขา้สู่วาระประชุม
ผูป้กครองและครูเพื่อให้เห็นถึงประโยชน์ของสินคา้ หลงัจากนั้นทางโรงเรียนและผูป้กครองจะ
ประชุมเพื่อหาขอ้สรุป เร่ืองการตกลงสนบัสนุนสินคา้เพื่อใช้ในโรงเรียนส าหรับเด็กปฐมวยัต่อไป 
โดยจะเร่ิมตน้จดัเป็นห้องทดลองเร่ิมตน้ใช้ผลิตภณัฑ์ จากนั้นเม่ือผลทดลองใชแ้ลว้ มีประสิทธิภาพ 
ความปลอดภยั พนกังานขายตอ้งเร่งขยายผลต่อไป โดยมีการจดักิจกรรมดา้นการตลาด เช่น สัมมนา
ทางวิชาการส่ือการเรียนรู้, ออกบูธตามโรงเรียนเอกชน, ออกบูธร่วมกบัร้านคา้ เป็นตน้ หลงัจากท่ี
สินค้าเร่ิมเข้าถึงผูป้กครองโรงเรียนเอกชนแล้ว ทางพนักงานขายก็จะน าเสนอผลิตภัณฑ์เข้าสู่
โรงเรียนเอกชนอ่ืนๆ เช่น โรงเรียนเอกชน ปฐมวยั ขนาดใหญ่ประจ าจงัหวดัปริมณฑลอ่ืนๆ เป็นตน้ 
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บรรณานุกรม 

 
 
กระทรวงศึกษาธิการ ขอ้มูลนกัเรียน เขา้ถึงไดจ้าก  
  http://www.moe.go.th/moe/th/home/ วนัท่ีสืบคน้27 พฤศจิกายน 2556 
ของเล่นมีส่วนช่วยในพฒันาการเด็ก เขา้ถึงไดจ้าก 

http://www.kidsradioclub.or.th/article/treatise/939#container วนัท่ีสืบคน้ 15 กนัยายน 
2556 

ขอ้มูลตลาดของเล่นไมจ้ากกรมส่งเสริมการส่งออก เข้าถึงได้จาก 
http://www.manager.co.th/iBizchannel/ViewNews.aspx?NewsID=9570000002008 
วนัท่ีสืบคน้ 10 มกราคม 2557 

ขอ้มูลตลาดของเล่นไมจ้ากกรมส่งเสริมการส่งออก เข้าถึงได้จาก
http://www.thannews.th.com/index.php?option=com_content&view=article&id=214
544 &catid=232&Itemid=622#.UtYJJ9IW1aQ วนัท่ีสืบคน้ 17 มกราคม 2557 

พฒันาการของเด็กปฐมวยัท่ีล่าชา้ เขา้ถึงไดจ้าก
http://www.iamchild.org/site/index.php?option=com_content&view=article&id=363
:-1-3-iq-&catid=92:2011-08-14-08-44-01&Itemid=94 วนัท่ีสืบคน้ 04 กนัยายน 2556 

แทบ็เล็ตมีประโยชน์ต่อเด็กปฐมวยัหรือไม่ เขา้ถึงไดจ้าก
http://tinyzone.tv/HealthDetail.aspx?page=1&find=tablet&ctpostid=2504 วนัท่ี
สืบคน้ 04 กนัยายน 2556 

แทบ็เล็ตมีผลท าใหเ้ด็กเป็นออทิสติก เขา้ถึงไดจ้าก 
http://www.oknation.net/blog/surasakc/2012/03/13/entry-1 วนัท่ีสืบคน้ 10 กนัยายน 
2556 

โครงการประเมินผลนกัเรียนนานาชาติ (Programme for International Student Assessment  PISA) 
เขา้ถึงไดจ้ากhttp://pisathailand.ipst.ac.th/ วนัท่ีสืบคน้ 20 มกราคม 2557 

 
  

http://www.kidsradioclub.or.th/article/treatise/939#container
http://www.manager.co.th/iBizchannel/ViewNews.aspx?NewsID=9570000002008
http://www.thannews.th.com/index.php?option=com_content&view=article&id=214544
http://www.thannews.th.com/index.php?option=com_content&view=article&id=214544
http://tinyzone.tv/HealthDetail.aspx?page=1&find=tablet&ctpostid=2504
http://www.oknation.net/blog/surasakc/2012/03/13/entry-1%20วันที่สืบค้น%2010%20กันยายน%202556
http://www.oknation.net/blog/surasakc/2012/03/13/entry-1%20วันที่สืบค้น%2010%20กันยายน%202556
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ภาคผนวก ก 

เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการศึกษา 
 
 

แบบสอบถาม 
เร่ือง ทศันคติของผูบ้ริโภคท่ีมีผลต่อพฤติกรรมการตดัสินใจซ้ือของเล่นเด็กจากไมย้างพาราของ
Dr.Math & Toys ของผูบ้ริโภคในกรุงเทพมหานคร และปริมณฑล 
 
  ค าอธิบาย : แบบสอบถามชุดน้ีเป็นส่วนหน่ึงของรายงานการศึกษาอิสระ ในการเขียน
แผนธุรกิจนักศึกษาหลักสูตรการจัดการมหาบัณฑิต สาขาภาวะผูป้ระกอบการและนวตักรรม 
วิทยาลยัการจดัการ มหาวิทยาลยัมหิดล มีจุดมุ่งหมายเพื่อการศึกษาทศันคติของผูบ้ริโภคท่ีมีผลต่อ
พฤติกรรมการตดัสินใจซ้ือของเล่นไมจ้ากยางพาราของผูบ้ริโภค ขอ้มูลของท่านจะเป็นประโยชน์ต่อ
การเขียนแผนธุรกิจ จึงขอความกรุณาท่านตอบค าถามให้ครบทุกขอ้ ขอขอบคุณท่ีท่านให้ความ
กรุณาในการตอบแบบสอบถามฉบบัน้ีอยา่งดียิง่ 
 
  ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปเก่ียวกบัผูต้อบแบบสอบถาม 
  ตอนท่ี 2  พฤติกรรมการเลือกซ้ือของเล่นจากไมย้างพารา 
  ตอนท่ี 3  ทศันคติท่ีมีต่อของเล่นจากไมย้างพารา 
  
  ค าช้ีแจง : กรุณาใส่เคร่ืองหมาย  ลงในช่องว่าง  ให้ตรงกบัความเป็นจริงมาก
ท่ีสุด 
ตอนที ่1 ข้อมูลทัว่ไปเกีย่วกบัผู้ตอบแบบสอบถาม 
1.   เพศ 
 □    ชาย   □    หญิง 
2.   อาย ุ
 □    ต  ่ากวา่กวา่หรือเทียบเท่า 20 ปี □    21 – 30 ปี 
 □    31 – 40 ปี  □    41 – 50 ปี 
 □    51 – 60 ปี  □    61 ปีข้ึนไป 
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3.   ระดบัการศึกษาสูงสุด 
 □    ต  ่ากวา่ปริญญาตรี  □    ปริญญาตรี 
 □    ปริญญาโท  □    สูงกวา่ปริญญาโท 
4.   สถานภาพสมรส 
 □    โสด (ขา้มไปท าขอ้ 8 ต่อ)  □    โสดแต่มีเด็กในการดูแล  
 □    สมรส/อยูด่ว้ยกนั  □    หยา่ร้าง/แยกกนัอยู/่หมา้ย 
5.   จ านวนบุตรหรือหลานในการดูแลของท่าน 
 □    1 คน   □    2 คน 
 □    3 คน   □    4 คนข้ึนไป 
 □    ไม่มี 
6.   อายขุองบุตรหรือหลานท่าน 
 □    ต ่ากวา่ 6 เดือน  □    6 เดือน – 1 ปี 
 □    1 ปีข้ึนไป – 2 ปี  □    2 ปีข้ึนไป – 3 ปี 
 □    3 ปีข้ึนไป – 5 ปี  □    5 ปีข้ึนไป 
7.   อาชีพ 
 □    นกัเรียน/ นิสิต/ นกัศึกษา □    พนกังานบริษทัเอกชน/ ลูกจา้ง 
 □    ขา้ราชการ/พนกังานรัฐวิสาหกิจ □    ธุรกิจส่วนตวั/ เจา้ของกิจการ 
 □    อ่ืนๆ (โปรดระบุ)...................... 
8.   รายไดเ้ฉล่ียต่อเดือน 
 □    ต  ่ากวา่หรือเท่ากบั 10,000 บาท □    10,001 – 20,000 บาท 
 □    20,001 – 30,000 บาท  □    30,001 –40,000 บาท 
 □    40,001 – 50,000 บาท  □    มากกวา่ 50,000 บาท 
 
ตอนที ่2 ระดับทัศนคติของผู้บริโภคที่มีผลต่อพฤติกรรมการตัดสินใจซ้ือของเล่นเด็กจาก
ยางพาราของ Dr. Math & Toys ของผู้บริโภคในกรุงเทพมหานคร และปริมณฑล 
9.   ปัจจุบนัท่านซ้ือของเล่นเด็กส่วนใหญ่ท าจากวสัดุประเภทไหน (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ขอ้) 
 □    ไม ้   □    พลาสติก 
 □    ยาง   □    โลหะ 
 □    อ่ืนๆ (โปรดระบุ)................... 
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10.   ความถ่ีต่อคร้ังในการซ้ือของเล่นท่ีท าจากไมย้างพาราของท่าน 
 □    ไม่เคยซ้ือเลย  □    นอ้ยกวา่ 6 เดือน   
 □    6 – 12 เดือน  □    1 ปีข้ึนไป   
 □    2 ปีข้ึนไป  □    3 ปีข้ึนไป  
11.   งบประมาณท่ีท่านใชซ้ื้อของเล่นเด็กจากไมย้างพาราในแต่ละคร้ังเท่าไหร่ 
 □    นอ้ยกวา่ 500 บาท/คร้ัง □    501 – 1,000 บาท/คร้ัง 
 □    1,001 – 1,500 บาท/คร้ัง □    1,501 – 2,000 บาท/คร้ัง 
 □    2,001 – 3,000 บาท/คร้ัง □    มากกวา่ 3,000 บาท/คร้ัง 
12.   ส่วนใหญ่ท่านเลือกซ้ือของเล่นไมจ้ากยางพาราจากท่ีใดมากท่ีสุด 
 □    ตวัแทนจ าหน่าย  □    งานแสดงสินคา้ เช่น ออกบูท 
 □    หนา้ร้านของบรษทั  □    ทางเวบ็ไซดข์องบริษทั 
 □    หา้งสรรพสินคา้  □    อ่ืนๆ(โปรดระบุ)...................... 
13.   ใครมีส่วนร่วมในการตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นเด็กจากไมย้างพารา 
 □    สมาชิกในครอบครัว  □    เพื่อน 
 □    พนกังานขาย  □    อ่ืนๆ(โปรดระบุ)...................... 
14.   ท่านตอ้งการของเล่นไมจ้ากยาพาราท่ีเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้หรือไม่ (เช่น วชิาคณิตศาสตร์) 
 □    ตอ้งการ   □    ไม่ตอ้งการ (เพราะเหตุใด)....................... 
15.   ท่านตอ้งการของเล่นไมจ้ากยางพาราท่ีเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้วชิาอะไรมากท่ีสุด 
 □    วชิาคณิตศาสตร์    □    วชิาภาษาองักฤษ 
 □    วชิาศิลปะ    □    วชิาวทิยาศาสตร์ 
 □    วชิาภาษาไทย  □    อ่ืนๆ(โปรดระบุ)..................... 
16.  ท่านตอ้งการให้มีคู่มือแนะน าการน าเสนอของเล่นไมจ้ากยางพาราแต่ละช้ินท่ีเป็นล าดบัขั้น
เพื่อพฒันาการเรียนรู้แต่ละช่วงวยัใหแ้ก่เด็กในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้หรือไม่ 
 □    ตอ้งการ   □    ไม่ตอ้งการ(เพราะเหตุใด)....................... 
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17.   ปัจจยัในการเลือกซ้ือของเล่นไมจ้ากยางพาราในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ โดยให้เรียง
ตามล าดบัความส าคญั 
 

 
 
  

ปัจจยัในการตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่น

ท่ีท าจากไมจ้ากยางพารา มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด

5 4 3 2 1

มีความสะดวกในการเลือกซ้ือ

ความหลากหลายของสินคา้

สินคา้มีราคาถูก

มีการจดัโปรโมชัน่ลดราคาบอ่ย

มีการจดัแสดงสินคา้ในรูปแบบของโชวรู์ม

มีบริการดา้นอ่ืนๆครบ เช่น การสอนโดยผูท่ี้มีความช านาญ

ระดบัความส าคญั



40 

 

 

ตอนที ่3 ข้อมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมการซ้ือของเล่นเด็กจากไม้ยางพาราของ Dr.Math & Toys 
ของผู้บริโภคในกรุงเทพมหานคร และปริมณฑล 
18.   เม่ือท่านจะตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นจากไมย้างพาราใหค้วามส าคญักบัปัจจยัดงัต่อไปน้ีระดบั
ใด 
 

 

มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด

ดา้นผลิตภณัฑข์องของเล่น

คูมื่อ/วิธีการเล่น

ความหลากหลาย

ความแขง็แรงทนทาน

รูปทรงและรูปแบบ

สีสนั

ความปลอดภยั

ความน่าเช่ือถือของแบรนด์

ความเหมาะสมกบัวยั

ดา้นราคาของของเล่น

ราคาเหมาะสม

คุม้คา่เม่ือเทียบกบัแบรนดอ่ื์น

ดา้นการจดัจ าหน่ายของของเล่น

ความสะดวกในการหาซ้ือ

มีผลิตภณัฑใ์ห้เลือกซ้ือท่ีครบและเพียงพอ

ตวัแทนจ าหน่าย/ร้านขายของเล่น/ห้างสรรพสินคา้

งานแสดงสินคา้ต่างๆ เช่น ออกบทู

ดา้นการส่งเสริมการตลาดของของเล่น

การจดัโปรโมชัน่

การมอบส่วนลด

การให้ของแถม

การโฆษณา, การประชาสมัพนัธ์ ผา่นทางส่ือต่างๆ เช่น

หนังสือพิมพ,์ อินเทอร์เน็ต

การให้บริการของพนักงานขาย

การออกงานแสดงสินคา้

ปัจจยัในการตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นไมจ้ากยางพาราใน

กลุ่มสาระการเรียนรู้

ระดบัความส าคญั
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19.   ถา้มีโชวรู์มของเล่นไมก้ลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีมีผูส้อนและผูแ้นะน าท่ีเช่ียวชาญก่อตั้งข้ึน ท่านมี
ความคิดเห็นกบัขอ้ความเหล่าน้ีในระดบัใด 
 

 
 
  

เห็น

ดว้ย

อยา่งยิง่ เห็นดว้ย ไมแ่น่ใจ ไม่เห็นดว้ย ไมเ่ห็นดว้ยอยา่งยิง่

1. โชวรู์มของเล่นไมก้ลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีตั้งข้ึนจะ

สามารถช่วยท าให้การตดัสินใจเลือกสินคา้ง่ายข้ึน 

เพราะมีผูส้อนและผูแ้นะน าท่ีเช่ียวชาญ

2.  โชวรู์มของเล่นไมก้ลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนจะ

ท าให้ผูบ้ริโภคไดรู้้ถึงการใช้ท่ีถูกตอ้ง

3.  การไดส้มัผสัสินคา้ และเห็นนั้นมีผลต่อการตดัสินใจ

ของทา่น

4. การบริการหลงัการขายมีผลอยา่งมากในการตดัสินใจ

ของทา่น

5.  การมีผูส้อนและผูแ้นะน าท่ีเช่ียวชาญคอยให้

ค  าแนะน านั้นมีผลต่อการตดัสินใจในการเลือกซ้ือสินคา้

ขอ้ความ

ระดบัความคิดเห็น
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20.   แนวโนม้พฤติกรรมการซ้ือของเล่นเด็กจากไมย้างพาราของ Dr.Math & Toys ในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ 
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21.  แนวโนม้ของราคาท่ีมีผลต่อการตดัสินใจซ้ือของเล่นเด็กจากไมย้างพาราพร้อมคู่มือแนะน า 
แต่ละกิจกรรมของ Dr.Math & Toys ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ 
 

 
  

ของเล่นเดก็จากไมย้างพารา

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ซ้ือ คาดวา่ คาดวา่ ไมซ้ื่อ

แน่นอน จะซ้ือ จะไมซ้ื่อ แน่นอน

5. กลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ี 5

    การวิเคราะห์ขอมลูและความน่าจะเป็น

   5.1 แยกอาหารสตัว์

    5.2. แยกประเภท

แนวโน้มพฤติกรรมการเลือกซ้ือของเล่นเดก็จากไมย้างพาราของ Dr. Math & Toys

ไม่แน่ใจ
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22.   ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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ภาคผนวก ข 

ผลวจิัยประกอบการวเิคราะห์ 
 
 

เร่ือง   การประเมินความตอ้งการและพฤติกรรมการตดัสินใจซ้ือของเล่นเด็กจากไมย้างพาราของ
Dr.Math & Toys ของผูบ้ริโภคในกรุงเทพมหานคร และปริมณฑล 
 

ตอนที ่1 แบบสอบถามข้อมูลทัว่ไปเกีย่วกบัผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

 
 

รูปภาพ 17  ผลการส ารวจจ านวนและเพศของผูก้รอกแบบสอบถาม 
 
  จากกลุ่มตวัอยา่งทั้งส้ิน 98 คน แบ่งเป็นเพศหญิง 78 คน คิดเป็นร้อยละ 80 ของกลุ่ม
ตวัอยา่ง และเป็นเพศชาย 20 คน คิดเป็นร้อยละ 20 ของกลุ่มตวัอยา่ง 
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รูปภาพ 18 ผลส ารวจอายขุองผูก้รอกแบบสอบถาม 
 
  จากกลุ่มตวัอยา่งทั้งส้ิน 98 คน แบ่งเป็นช่วงอายุ ได ้2 ช่วงอายุ คือ 31-40 ปี และ41-50 
ปี ซ่ึงมีสัดส่วนเป็น 68% และ32% ตามล าดบั 
 

 
 

รูปภาพ 19 ผลการส ารวจระดบัการศึกษาของผูก้รอกแบบสอบถาม 
 
  จากกลุ่มตวัอยา่งทั้งส้ิน 98 คน แบ่งเป็นช่วงระดบัการศึกษา ได ้2 กลุ่มระดบัการศึกษา 
คือ ต ่ากวา่ปริญญาตรี และปริญญาตรี ซ่ึงมีสัดส่วนเป็น 40% และ 60% ตามล าดบั 
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รูปภาพ 20 ผลการส ารวจสถานภาพสมรสของผูก้รอกแบบสอบถาม 
 
  จากกลุ่มตวัอยา่งทั้งส้ิน 98 คน แบ่งเป็นช่วงสถานภาพสมรส ได ้2 กลุ่ม คือ สมรส/อยู่
ดว้ยกนั และหยา่ร้าง/แยกกนัอยู/่หมา้ย ซ่ึงมีสัดส่วนเป็น 84% และ 16% ตามล าดบั 
 

 
 

รูปภาพ 21 ผลการส ารวจจ านวนบุตรหรือหลานของผูก้รอกแบบสอบถาม 
 
  จากกลุ่มตวัอย่างทั้งส้ิน 98 คน แบ่งเป็นช่วงจ านวนบุตรหรือหลาน ได ้3 กลุ่ม คือ 
จ านวนบุตรหรือหลาน 1 คน มี 55 คน คิดเป็นร้อยละ 56 ของกลุ่มตวัอยา่ง จ านวนบุตรหรือหลาน 2 
คน มี 36 คน คิดเป็นร้อยละ 37 ของกลุ่มตวัอยา่ง และจ านวนบุตรหรือหลาน 3 คน มี 7 คน คิดเป็น
ร้อยละ 7 ของกลุ่มตวัอยา่ง 
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รูปภาพ 22 ผลส ารวจอายขุองบุตรหรือหลานของผูก้รอกแบบสอบถาม 
 
  จากกลุ่มตวัอยา่งทั้งส้ิน 98 คน แบ่งเป็นช่วงอายตุ่างๆ ได ้6 ช่วงอาย ุคือ ต ่ากวา่ 6 เดือน, 
6 เดือน - 1 ปี, 1 ปีข้ึนไป - 2 ปี, 2 ปีข้ึนไป - 3 ปี, 3 ปีข้ึนไป - 5 ปี และ5 ปีข้ึนไป ซ่ึงมีสัดส่วนเป็น 
1%, 3%, 3%,12%, 56% และ 25% ตามล าดบั 
 

 
 

รูปภาพ 23 ผลส ารวจอาชีพของผูก้รอกแบบสอบถาม 
 
  จากกลุ่มตวัอย่าง 98 คน จะพบว่าได้มีอาชีพท่ีแตกต่างกัน โดยแบ่งออกเป็น 4 
หมวดหมู่ คือ พนกังานบริษทัเอกชน/ลูกจา้ง, ธุรกิจส่วนตวั/เจา้ของกิจการ, ขา้ราชการ/พนกังาน
รัฐวสิาหกิจ และอาชีพอ่ืนๆ ซ่ึงมีสัดส่วนคือ 42%, 46%, 6% และ 6% ตามล าดบั โดยอาชีพอ่ืนๆ เช่น 
แม่บา้น เป็นตน้ 
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รูปภาพ 24 ผลการส ารวจรายไดเ้ฉล่ียต่อเดือนของผูก้รอกแบบสอบถาม 
 
  จากกลุ่มตวัอยา่ง 98 คน จะพบวา่มีรายไดเ้ฉล่ียต่อเดือนท่ีแตกต่างกนั ซ่ึงแบ่งได ้6 กลุ่ม 
คือ รายไดต้  ่ากวา่หรือเท่ากบั 10,000 บาท, 10,001 - 20,000 บาท, 20,001 - 30,000 บาท, 30,001 -
40,000 บาท, 40,001 - 50,000 บาท และรายไดม้ากกวา่ 50,000 บาท โดยมีสัดส่วน 5%, 8%, 11%, 
24%, 36% และ 16% ตามล าดบั 
 
 

ตอนที ่2 พฤติกรรมการเลอืกซ้ือของเล่นจากไม้ยางพารา 
 

 
 

รูปภาพ 25 ผลการส ารวจเลือกซ้ือของเล่นเด็กท่ีท าจากวสัดุแตกต่างกนัของผูก้รอกแบบสอบถาม 
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  จากกลุ่มตวัอยา่ง 98 คนจะพบวา่เลือกซ้ือของเล่นเด็กท่ีท าจากวสัดุแตกต่างกนั ซ่ึงแบ่ง
ได ้4 ประเภท คือ พลาสติก, ไม,้ ยาง และโลหะ โดยมีสัดส่วน 50%, 37%, 4% และ 9% ตามล าดบั 
 

 
 

รูปภาพ 26 แสดงผลการส ารวจความถ่ีต่อคร้ังในการซ้ือของเล่นเด็กท่ีท าจากไมย้างพาราของผู ้
กรอกแบบสอบถาม 

 
  จากกลุ่มตวัอยา่ง 98 คน จะพบวา่กลุ่มตวัอยา่งมีความถ่ีในการซ้ือของเล่นเด็กท่ีท าจาก
ไมย้างพารา มีดงัน้ี ไม่เคยซ้ือเลย, นอ้ยกวา่ 6 เดือน, 6 - 12 เดือน, 1 ปีข้ึนไป, 2 ปีข้ึนไป และซ้ือ 3 ปี
ข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ 42, 10, 27, 13, 2 และ 6 ตามล าดบั 
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รูปภาพ 27 ผลการส ารวจงบประมาณแต่ละคร้ังในการซ้ือของเล่นเด็กท่ีท าจากไมย้างพาราของ 
ผูก้รอกแบบสอบถาม 

  จากกลุ่มตวัอยา่ง 98 คน จะพบวา่มีงบประมาณซ้ือของเล่นจากไมย้างพาราแต่ละคร้ังท่ี
แตกต่างกนั ซ่ึงแบ่งได ้4 กลุ่ม คือ นอ้ยกวา่ 500 บาท, 501-1,000 บาท, 1,001-1,500 บาท และ1,501-
2,000 โดยมีสัดส่วน 59%, 34%, 2% และ 5% ตามล าดบั 
 

 
 

รูปภาพ 28 ผลการส ารวจสถานท่ี เลือกซ้ือของเล่นเด็ก ท่ีท าจากไม้ยางพาราของผู ้กรอก
แบบสอบถาม 

 
  จากกลุ่มตวัอย่าง 98 คน จะพบว่ามีกลุ่มตวัอย่างเลือกซ้ือของเล่นเด็กท่ีท าจากไม้
ยางพาราจากหา้งสรรพสินคา้ 89 คน คิดเป็นร้อยละ 91 ของกลุ่มตวัอยา่ง และเลือกซ้ือของเล่นเด็กท่ี
ท าจากไมย้างพาราจากงานแสดงสินคา้ เช่น ออกบูท 9 คน คิดเป็นร้อยละ 9 ของกลุ่มตวัอยา่ง 
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รูปภาพ 29 ผลการส ารวจคนท่ีมีส่วนร่วมในการตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นเด็กท่ีท าจากไมย้างพารา
ของผูก้รอกแบบสอบถาม 

  จากกลุ่มตวัอยา่ง 98 คน จะพบวา่คนท่ีมีส่วนร่วมในการตดัสินใจเลือกซ้ือ แบ่งเป็น 4 
กลุ่มคือ สมาชิกในครอบครัว 63 คน คิดเป็นร้อยละ 64 ของกลุ่มตวัอยา่ง เพื่อน 23 คน คิดเป็นร้อยละ 
24 ของกลุ่มตวัอยา่ง พนกังานขาย 7 คน คิดเป็นร้อยละ 7 ของกลุ่มตวัอยา่ง และอ่ืนๆ 5 คน คิดเป็น
ร้อยละ 5 ของกลุ่มตวัอย่าง โดยกลุ่มตวัอย่างอ่ืนๆ เช่น ตดัสินใจซ้ือเอง, ความน่าสนใจ, ราคาขาย 
เป็นตน้ 
 

 
 

รูปภาพ 30 ผลการส ารวจความตอ้งการของเล่นเด็กท่ีท าจากไมย้างพาราท่ีเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้
ของผูก้รอกแบบสอบถาม 
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  จากกลุ่มตวัอยา่ง 98 คน พบวา่กลุ่มตวัอยา่งท่ีตอ้งการของเล่นท่ีท าจากไมย้างพาราท่ี
เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ มีทั้งหมด 90 คน คิดเป็น 92% และกลุ่มตวัอยา่งท่ีไม่ตอ้งการของเล่นท่ีท า
จากไมย้างพาราท่ีเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ มีทั้งหมด 8 คน คิดเป็น 8% 
 

 
 

รูปภาพ 31 ผลการส ารวจความตอ้งการของเล่นเด็กท่ีท าจากไมย้างพาราท่ีเป็นวิชากลุ่มสาระการ
เรียนรู้ของผูก้รอกแบบสอบถาม 

 
  จากกลุ่มตวัอยา่ง 98 คน จะพบวา่ความตอ้งการของเล่นเด็กท่ีท าจากไมย้างพาราท่ีเป็น
วชิากลุ่มสาระการเรียนรู้ แบ่งเป็น 6 กลุ่มคือ คณิตศาสตร์ 42 คน คิดเป็นร้อยละ 43 ของกลุ่มตวัอยา่ง 
ศิลปะ 10 คน คิดเป็นร้อยละ 10 ของกลุ่มตวัอยา่ง, ภาษาองักฤษ 26 คน คิดเป็นร้อยละ 27 ของกลุ่ม
ตวัอยา่ง, วทิยาศาสตร์ 9 คน คิดเป็นร้อยละ 9 ของกลุ่มตวัอยา่ง, ภาษาไทย 6 คน คิดเป็นร้อยละ6 ของ
กลุ่มตวัอยา่ง, และอ่ืนๆ 5 คน คิดเป็นร้อยละ 5 ของกลุ่มตวัอยา่ง โดยกลุ่มตวัอยา่งตอ้งการวิชาอ่ืนๆ 
เช่น ทุกวชิา เป็นตน้ 
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รูปภาพ 32 ผลการส ารวจความตอ้งการใหมี้คู่มือแนะน าการน าเสนอของเล่นเด็กไมย้างพาราแต่ละ
ช้ินท่ีเป็นล าดบัขั้นตอนเพื่อพฒันาการเรียนรู้แต่ละช่วงวยัให้แก่เด็กในแต่ละวิชากลุ่ม
สาระการเรียนรู้ของผูก้รอกแบบสอบถาม 

  จากกลุ่มตวัอยา่ง 98 คน พบวา่กลุ่มตวัอยา่งท่ีตอ้งการใหมี้คู่มือแนะน าการน าเสนอของ
เล่นเด็กไมย้างพาราแต่ละช้ินท่ีเป็นล าดบัขั้นตอนเพื่อพฒันาการเรียนรู้แต่ละช่วงวยัให้แก่เด็กในแต่
ละวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้ มีทั้งหมด 86 คน คิดเป็น 88% และกลุ่มตวัอยา่งท่ีไม่ตอ้งการให้มีคู่มือ
แนะน าการน าเสนอของเล่นเด็กไมย้างพาราแต่ละช้ินท่ีเป็นล าดบัขั้นตอนเพื่อพฒันาการเรียนรู้แต่ละ
ช่วงวยัใหแ้ก่เด็กในแต่ละวชิากลุ่มสาระการเรียนรู้ มีทั้งหมด 8 คน คิดเป็น 8% 
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รูปภาพ 33 ผลการส ารวจปัจจยัในการตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นท่ีท าจากไมย้างพาราของผูก้รอก
แบบสอบถาม 

 
  จากภาพ กลุ่มตวัอยา่ง 98 คน ไดแ้สดงความคิดเห็นต่อปัจจยัในการตดัสินใจเลือกซ้ือ
ของเล่นท่ีท าจากไมย้างพารา โดยกลุ่มตวัอย่าง ไดใ้ห้ความส าคญักบัสถานท่ีตั้งเป็นอนัดบัแรก โดย
ความสะดวกในการเลือกซ้ือ ซ่ึงให้ความส าคญัมากอยู่ท่ี 68% ให้ความส าคญัมากท่ีสุด 16% ให้
ความส าคญัปานกลางอยูท่ี่ 16% ส่วนอนัดบัท่ี 2 คือ สินคา้มีราคาถูก โดยกลุ่มตวัอยา่งให้ความส าคญั
มาก 64% ให้ความส าคญัมากท่ีสุด และปานกลาง อยู่ท่ี 19% และ 17% ตามล าดบั ปัจจยัท่ีกลุ่ม
ตวัอยา่งให้ความส าคญัเป็นอนัดบั 3 คือในเร่ืองของความหลากหลายของสินคา้ โดยให้ความส าคญั
มากถึง 63% ให้ความส าคญัมากท่ีสุดอยูท่ี่ 21% ให้ความส าคญัระดบัปานกลาง 16% อนัดบั 4 คือ
การจดัโปรโมชัน่ลดราคาบ่อย โดยกลุ่มตวัอยา่งให้ความส าคญัมากอยูท่ี่ 58% ให้ความส าคญัมาก
ท่ีสุด ปานกลาง และนอ้ยอยูท่ี่ 34% 4% และ 4% ตามล าดบั ปัจจยัอนัดบั 5 ท่ีให้ความส าคญัคือเร่ือง
การจดัแสดงสินคา้ในรูปแบบของโชวรู์ม โดยจะให้ความส าคญัมาก 58% ให้ความส าคญัมากท่ีสุด 
ปานกลาง น้อย และนอ้ยท่ีสุดอยู่ท่ี 30% 8% และ 4% ตามล าดบั ปัจจยัสุดทา้ยท่ีกลุ่มตวัอย่างให้
ความส าคญัคือเร่ืองการมีบริการด้านอ่ืนๆครบ เช่น การสอนโดยผูท่ี้มีความเช่ียวชาญ โดยจะให้
ความส าคญัมากท่ีสุด 39% ให้ความส าคญัมาก ปานกลาง นอ้ย และนอ้ยท่ีสุดอยูท่ี่ 37% 11% และ 
13% ตามล าดบั  
 
 



56 

 

 

ตอนที ่3 ข้อมูลเกีย่วกบัพฤติกรรมการซ้ือของเล่นเด็กจากไม้ยางพาราของ Dr.Math 
& Toys ของผู้บริโภคในกรุงเทพมหานคร และปริมณฑล 
 

 
 

รูปภาพ 34 ผลการส ารวจปัจจยัในการตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นท่ีท าจากไมย้างพาราในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ดา้นผลิตภณัฑข์องเล่นของผูก้รอกแบบสอบถาม 

 
  จากภาพ กลุ่มตวัอยา่ง 98 คน พบวา่ในดา้นผลิตภณัฑ์การท่ีลูกคา้จะเลือกซ้ือของเล่นท่ี
ท าจากไมย้างพาราในกลุ่มสาระการเรียนรู้นั้นข้ึนอยูก่บัปัจจยัหลายอยา่งท่ีแตกต่างกนั  ดงัน้ี ในเร่ือง
ของคู่มือ/วธีิการเล่นลูกคา้โดยส่วนใหญ่จะให้ความส าคญัอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 69% มาก 25% และ
ระดบัปานกลาง 6% ในเร่ืองของความหลากหลายลูกคา้ให้ความส าคญัอยูใ่นระดบัมาก 67%, มาก
ท่ีสุด 21% และปานกลาง 12% ปัจจยัในเร่ืองของความแข็งแรงทนทาน มีผลต่อลูกคา้มากท่ีสุด 73% 
และปานกลาง 27% ในเร่ืองของรูปแบบและรูปทรงของสินคา้มีความส าคญัมากในการตดัสินใจ
เลือกซ้ือสินคา้ส าหรับลูกคา้ ในระดบัมากท่ีสุด 70%, มาก 17%, ปานกลาง 8% และนอ้ย 5% สีสัน
ของสินคา้ มีผลต่อลูกคา้ มาก 67%, มากท่ีสุด 28% และปานกลาง 5%, ในเร่ืองของความความ
ปลอดภยัในการตดัสินใจซ้ือสินคา้ส าหรับลูกคา้ ผลจากกราฟเป็นดงัน้ี มากท่ีสุด 84% และมากท่ีสุด 
16% ในเร่ืองของความน่าเช่ือถือของแบรนด์มีผลต่อลูกคา้ในระดบัมาก 20%, มากท่ีสุด 14%, ปาน
กลาง 30% และนอ้ย 36% ปัจจยัสุดทา้ยในเร่ืองของความเหมาะสมกบัวยั ลูกคา้จะให้ความส าคญั
มากท่ีสุด 70% และมาก 30%  
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รูปภาพ 35 ผลการส ารวจปัจจยัในการตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นท่ีท าจากไมย้างพาราในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ดา้นราคาของเล่นของผูก้รอกแบบสอบถาม 

 
  จากภาพกลุ่มตวัอยา่ง 98 คน พบวา่ในดา้นราคาการท่ีลูกคา้จะเลือกซ้ือของเล่นท่ีท าจาก
ไมย้างพาราในกลุ่มสาระการเรียนรู้นั้นข้ึนอยูก่บัปัจจยัดงัน้ี ในเร่ืองราคาท่ีเหมาะสมให้ความส าคญั
อยูใ่นระดบัท่ีมากท่ีสุด 89% และมาก 11% ปัจจยัสุดทา้ยในเร่ืองความคุม้ค่าเม่ือเทียบกบัแบรนด์อ่ืน
ใหค้วามส าคญัอยูใ่นระดบัท่ีมาก 65%, มากท่ีสุด 20% และปานกลาง 15% 
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รูปภาพ 36 ผลการส ารวจปัจจยัในการตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นท่ีท าจากไมย้างพาราในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ดา้นการจดัจ าหน่ายของเล่นของผูก้รอกแบบสอบถาม 

 
  จากภาพ กลุ่มตวัอยา่ง 98 คน พบวา่ในดา้นการจดัจ าหน่าย การท่ีลูกคา้จะเลือกซ้ือของ
เล่นท่ีท าจากไมย้างพาราในกลุ่มสาระการเรียนรู้นั้นข้ึนอยูก่บัปัจจยั ดงัน้ี ในเร่ืองของความสะดวกใน
การหาซ้ือลูกคา้โดยส่วนใหญ่จะใหค้วามส าคญัอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 76% มาก 17% และระดบัปาน
กลาง 7% ในเร่ืองของความมีผลิตภณัฑ์ให้เลือกซ้ือท่ีครบและเพียงพอ ลูกคา้ให้ความส าคญัอยู่ใน
ระดบัมาก 68%, มากท่ีสุด 16% และปานกลาง 16% ปัจจยัในเร่ืองของตวัแทนจ าหน่าย/ร้านขายของ
เล่น/หา้งสรรพสินคา้ มีผลต่อลูกคา้มาก 59% มากท่ีสุด 34% และปานกลาง 7% ปัจจยัสุดทา้ยในเร่ือง
งานแสดงสินคา้ต่างๆ เช่น ออกบูท ลูกคา้จะให้ความส าคญัมาก 59%, มากท่ีสุด 30%, ปานกลาง 9% 
และนอ้ย 2% 
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รูปภาพ 37 ผลการส ารวจปัจจยัในการตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นท่ีท าจากไมย้างพาราในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ดา้นการส่งเสริมการตลาดของเล่นของผูก้รอกแบบสอบถาม 

 
  จากภาพ กลุ่มตวัอยา่ง 98 คน พบวา่ในดา้นการส่งเสริมการตลาด การท่ีลูกคา้จะเลือก
ซ้ือของเล่นท่ีท าจากไมย้างพาราในกลุ่มสาระการเรียนรู้นั้นข้ึนอยูก่บัปัจจยัหลายอยา่งท่ีแตกต่างกนั 
ดงัน้ี ในเร่ืองการจดัโปรโมชัน่ ลูกคา้โดยส่วนใหญ่จะให้ความส าคญัอยูใ่นระดบัมาก 60% มากท่ีสุด 
37% และระดบัปานกลาง 3% ในเร่ืองของการมอบส่วนลด ลูกคา้ให้ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก 
57%, มากท่ีสุด 35% และปานกลาง 8% ปัจจยัในเร่ืองการให้ของแถม มีผลต่อลูกคา้มาก 56%, มาก
ท่ีสุด 30%, ปานกลาง 12% และน้อย 2% ในเร่ืองของการโฆษณา, การประชาสัมพนัธ์ เช่น 
หนงัสือพิมพ,์ อินเตอร์เน็ต ของสินคา้มีความส าคญัในระดบัมาก 53%, มากท่ีสุด 25%, ปานกลาง 
19% และนอ้ย 3% การใหบ้ริการของพรักงานขาย มีผลต่อลูกคา้มาก 50%, มากท่ีสุด 31%, ปานกลาง 
14%, และนอ้ย 5% ปัจจยัสุดทา้ยในเร่ืองของการออกงานแสดงสินคา้ต่างๆ ลูกคา้จะให้ความส าคญั
มาก 62%, มาก 35% และนอ้ย 3% 
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รูปภาพ 38 ผลการส ารวจปัจจยัในการมีโชวรู์มของเล่นไม้กลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีมีผูส้อนและ 
ผูแ้นะน าท่ีเช่ียวชาญก่อตั้งข้ึนของผูก้รอกแบบสอบถาม 

 
  จากภาพ กลุ่มตวัอย่าง 98 คน พบว่าทศันคติของลูกคา้ท่ีมีต่อโชวรู์มของเล่นไมก้ลุ่ม
สาระการเรียนรู้ท่ีมีผูส้อนและผูแ้นะน าท่ีเช่ียวชาญก่อตั้งข้ึน ในเร่ืองการมีผูส้อนและผูแ้นะน าท่ี
เช่ียวชาญในการเลือกซ้ือสินคา้ง่ายข้ึน ลูกคา้เห็นดว้ยอย่างยิ่งถึง 85%, เห็นดว้ย 13% และไม่แน่ใจ
เพียง 2% ในเร่ืองการท าให้ผูบ้ริโภคไดรู้้ถึงการใชท่ี้ถูกตอ้งท่ีลูกคา้คิดว่าจะไดจ้ากโชวรู์มมของเล่น
ไมก้ลุ่มสาระการเรียนรู้เห็นดว้ยอยา่งยิง่ถึง 89%, เห็นดว้ย 46% และไม่แน่ใจ 3% ในเร่ืองของการได้
สัมผสัและเห็นสินคา้ก่อนการเลือกซ้ือส าหรับลูกค้าก็มีผลอย่างมากเช่นกนั อยู่ท่ี 89% และ11% 
ตามล าดบั ในเร่ืองการบริการหลงัการขายต่อลูกคา้เห็นดว้ยสูงถึง 70%, เห็นดว้ยอย่างยิ่ง 16%, ไม่
แน่ใจ 12% และไม่เห็นดว้ย 2% ตามล าดบั และการท่ีมีผูส้อนและผูช้  านาญคอยให้ค  าแนะน า ก็มีผล
ต่อลูกคา้เช่นกนั เพราะลูกคา้จะไดรั้บรู้ถึงการวิธีการเล่น ประโยชน์ คุณสมบติั และรายละเอียดของ
สินคา้ท่ีแน่นอน อยูท่ี่เห็นดว้ย 77%, เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 17% และไม่แน่ใจ 2%  
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รูปภาพ 39 ผลการส ารวจแนวโนม้พฤติกรรมการซ้ือของเล่นเด็กจากไมย้างพาราของ Dr.Math & 
Toys ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ของผูก้รอกแบบสอบถาม 

 
  จากภาพ กลุ่มตวัอย่าง 98 คน พบว่าแนวโน้มพฤติกรรมการซ้ือของเล่นเด็กจากไม้
ยางพาราของ Dr.Math & Toys ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ดงัน้ี ในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ท่ี 1 ลูกคา้คาดวา่จะซ้ือ 66%, ซ้ือแน่นอน 30% และไม่แน่ใจ 4% ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ี 2 
ลูกคา้คาดวา่จะซ้ือ 69%, ซ้ือแน่นอน /0% และไม่แน่ใจ 11% ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ี 3 ลูกคา้คาด
วา่จะซ้ือ 59%, ซ้ือแน่นอน 31%, ไม่แน่ใจ 8% และคาดวา่จะไม่ซ้ือ 2% ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ี 4 
ลูกคา้คาดวา่จะซ้ือ 58%, ซ้ือแน่นอน 30%, ไม่แน่ใจ 9% และคาดวา่จะไม่ซ้ือ 3% และในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ท่ี 5 ลูกคา้คาดวา่จะซ้ือ 53%, ซ้ือแน่นอน 35%, ไม่แน่ใจ 10% และคาดวา่จะไม่ซ้ือ 2% 
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รูปภาพ 40 ผลการส ารวจแนวโนม้ของราคาท่ีมีผลต่อการตดัสินใจซ้ือของเล่นเด็กจากไมย้างพารา
พร้อมคู่มือแนะน าแต่ละกิจกรรมของ Dr.Math & Toys ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ของผูก้รอกแบบสอบถาม 

 
  จากภาพ กลุ่มตวัอยา่ง 98 คน พบวา่แนวโน้มของราคาท่ีมีผลต่อการตดัสินใจซ้ือของ
เล่นเด็กจากไมย้างพาราพร้อมคู่มือแนะน าแต่ละกิจกรรมของ Dr.Math & Toys ในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ดงัน้ี ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ี 1 โดยอยู่ระดบัราคา 301 - 400 บาท 40%,  
201 - 300 บาท 39% และ401 - 500 บาท 21% ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ี 2 โดยอยู่ระดบัราคา  
201 - 300 บาท 41%, 301 - 400 บาท 39%, 401 - 500 บาท 15% และ 501 - 600 บาท 5% ในกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ท่ี 3 โดยอยูร่ะดบัราคา 301 - 400 บาท 43%, 201 - 300 บาท 39%, 401 - 500 บาท 
16% และ 501 - 600 บาท 2% ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ี 4 โดยอยู่ระดบัราคา 201 - 300 บาท 43%, 
301 - 400 บาท 24%, 401 - 500 บาท 29% และ 501 - 600 บาท 4% และในกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ี 5 
โดยอยูร่ะดบัราคา 201 - 300 บาท 42%, 301 - 400 บาท 35%, 401 - 500 บาท 19% และ 501 - 600 
บาท 4% 
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ภาคผนวก ค 

บทสรุปผลวจิัยประกอบการวเิคราะห์ 
 
 

  จากผลส ารวจความคิดเห็นเก่ียวกับทัศนคติของผูบ้ริโภคท่ีมีผลต่อพฤติกรรมการ
ตดัสินใจซ้ือของเล่นเด็กจากไมย้างพาราของ Dr.Math & Toys ของผูบ้ริโภคในกรุงเทพมหานคร 
และปริมณฑล ท่ีประกอบด้วย แบบสอบถาม  3 ตอน ตอนท่ี 1 ข้อมูลทัว่ไปเก่ียวกับผูต้อบ
แบบสอบถาม ตอนท่ี 2 พฤติกรรมการเลือกซ้ือของเล่นจากไมย้างพารา ตอนท่ี 3 ทศันคติท่ีมีต่อของ
เล่นจากไมย้างพารา 
  จากจ านวนผูต้อบแบบสอบถาม เป็นกลุ่มผูป้กครองหรือบุคคลทัว่ไปทั้งหมด 98 ชุด 
พบว่าเป็นเพศหญิงคิดเป็นร้อยละ 80 และเป็นเพศชาย คิดเป็นร้อยละ 20 ผูท่ี้ตอบแบบสอบถาม
ส่วนมากมีอายุอยู่ท่ี 31 - 40 ปี มีร้อยละ 68 ระดบัการศึกษาส่วนมากส าเร็จการศึกษาปริญญาตรีมี
สัดส่วนเป็นร้อยละ 60 ผูท่ี้ตอบแบบสอบถามส่วนมากสมรสสมรส/อยูด่ว้ยกนัมีสัดส่วนเป็นร้อยละ 
84 และส่วนใหญ่มีจ านวนบุตรหรือหลาน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 56 ของกลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงส่วนใหญ่
บุตรหรือหลานอายุ 3 - 5 ปี คิดเป็นร้อยละ 56% โดยมีอาชีพส่วนใหญ่ คือ ธุรกิจส่วนตวั/เจา้ของ
กิจการและพนกังานบริษทัเอกชน/ลูกจา้ง คิดเป็นร้อยละ 46% และ 42% ตามล าดบั ผลการส ารวจ
รายไดเ้ฉล่ียต่อเดือนของผูก้รอกแบบสอบถาม พบวา่มีรายไดเ้ฉล่ีย 40,001-50,000 บาท ร้อยละ 36  
  ส าหรับพฤติกรรมการเลือกซ้ือของเล่นจากไมย้างพารา ผลการส ารวจการเลือกซ้ือของ
เล่นเด็กท่ีท าจากวสัดุแตกต่างกนั พบว่าส่วนใหญ่เลือกซ้ือของเล่นท่ีท าจากพลาสติก ร้อยละ 50 
ความถ่ีในการซ้ือของเล่นเด็กท่ีท าจากไมย้างพารา พบวา่โดยส่วนใหญ่นั้นจะมีการซ้ือของเล่นเด็กท่ี
ท าจากไมย้างพาราไม่เคยซ้ือเลย คิดเป็นร้อยละ 42 ส่วนผลส ารวจงบประมาณซ้ือของเล่นจากไม้
ยางพาราแต่ละคร้ังจะอยูท่ี่ นอ้ยกวา่ 500 บาท คิดเป็นร้อละ 59 ส่วนผลการส ารวจสถานท่ีเลือกซ้ือ
ของเล่นเด็กท่ีท าจากไม้ยางพารา พบว่าส่วนใหญ่เลือกซ้ือของเล่นเด็กท่ีท าจากไม้ยางพาราจาก
ห้างสรรพสินคา้ คิดเป็นร้อยละ 91 และในการเลือกซ้ือของเล่นเด็กท่ีท าจากไมย้างพาราผูท่ี้มีส่วน
ร่วมในการตดัสินใจซ้ือ พบว่าส่วนใหญ่เป็นสมาชิกในครอบครัวถึงร้อยละ 64 ส่วนผลการส ารวจ
ความต้องการของเล่นเด็กท่ีท าจากไม้ยางพาราท่ี เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ พบว่ามีผู ้ตอบ
แบบสอบถามท่ีตอ้งการของเล่นเด็กท่ีท าจากไมย้างพาราท่ีเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ถึงร้อยละ 92 
ดว้ยกนั และความคิดเห็นเก่ียวกบัวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีผูต้อบแบบสอบถามตอ้งการให้มี จะ
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พบวา่ผูต้อบแบบสอบถามเห็นวา่วชิาคณิตศาสตร์ส าคญัเป็นอนัดบัแรก ซ่ึงให้ความส าคญัมากสุดถึง
ร้อยละ 43 ส่วนผลการส ารวจความตอ้งการให้มีคู่มือแนะน าการน าเสนอของเล่นเด็กไมย้างพาราแต่
ละช้ินท่ีเป็นล าดบัขั้นตอนเพื่อพฒันาการเรียนรู้แต่ละช่วงวยัให้แก่เด็กในแต่ละวิชากลุ่มสาระการ
เรียนรู้ พบวา่ตอ้งการถึงร้อยละ 88 และปัจจยัในการตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นท่ีม าจากไมย้างพารา
ใหค้วามส าคญักบัสถานท่ีตั้งเป็นอนัดบัแรก โดยความสะดวกในการเลือกซ้ือ ซ่ึงให้ความส าคญัมาก
อยูท่ี่ร้อยละ 68 ส่วนอนัดบัท่ี 2 คือ สินคา้มีราคาถูก โดยใหค้วามส าคญัมากร้อยละ 64 
  จากนั้นไดมี้การสอบถามถึงทศันคติท่ีมีต่อของเล่นจากไมย้างพารา มีการส ารวจการให้
ความส าคญักบัปัจจยัต่างๆในการตดัสินใจเลือกซ้ือของเล่นท่ีม าจากไมย้างพาราในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ ดงัน้ี ดา้นผลิตภณัฑ ์จะค านึงถึงในเร่ืองของความความปลอดภยัในการตดัสินใจซ้ือสินคา้เป็น
อนัดบัแรก ให้ความส าคญัทากท่ีสุดถึงร้อยละ 84 และอนัดบั 2 เป็นปัจจยัในเร่ืองของความแข็งแรง
ทนทาน ใหค้วามส าคญัมากท่ีสุดร้อยละ 73 ในดา้นราคา พบวา่ราคาท่ีเหมาะสมให้ความส าคญัอยูใ่น
ระดบัท่ีมากท่ีสุดร้อยละ 89 ในด้านการจดัจ าหน่าย พบว่าในเร่ืองของความสะดวกในการหาซ้ือ
ลูกคา้โดยส่วนใหญ่จะให้ความส าคญัอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดร้อยละ 76 ในดา้นการส่งเสริมการตลาด 
พบวา่ในเร่ืองของการออกงานแสดงสินคา้ต่างๆ ลูกคา้จะใหค้วามส าคญัมากร้อยละ 62 และอนัดบั 2 
การจดัโปรโมชัน่ให้ความส าคญัอยูใ่นระดบัมากร้อยละ 60 ส่วนผลการส ารวจปัจจยัในการมีโชวรู์
มของเล่นไม้กลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีมีผูส้อนและผูแ้นะน าท่ีเช่ียวชาญก่อตั้งข้ึน พบว่ามีผูต้อบ
แบบสอบถามให้ความส าคญัในเร่ืองของการได้รู้ถึงการใช้ท่ีถูกตอ้งท่ีลูกคา้คิดว่าจะได้จากโชวรู์
มของเล่นไมก้ลุ่มสาระการเรียนรู้เห็นดว้ยอยา่งยิง่ถึงร้อยละ 89 กบัในเร่ืองของการไดส้ัมผสัและเห็น
สินคา้ก่อนการเลือกซ้ือส าหรับลูกคา้ก็มีผลอยา่งมากเช่นกนั อยูท่ี่ร้อยละ 89 และอนัดบั 2 เร่ืองการมี
ผูส้อนและผูแ้นะน าท่ีเช่ียวชาญในการเลือกซ้ือสินคา้ง่ายข้ึน ลูกคา้เห็นดว้ยอยา่งยิง่ถึงร้อยละ 85 ส่วน
แนวโนม้พฤติกรรมการซ้ือของเล่นเด็กจากไมย้างพาราของ Dr. Math & Toys ในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ พบวา่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ี 2 ลูกคา้คาดวา่จะซ้ือร้อยละ 69 และอนัดบั 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ี 1 ลูกคา้คาดว่าจะซ้ือร้อยละ 66 จากการส ารวจแนวโนม้ของราคาท่ีมีผลต่อ
การตดัสินใจซ้ือของเล่นเด็กจากไมย้างพาราพร้อมคู่มือแนะน าแต่ละกิจกรรมของ Dr. Math & Toys 
ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ พบว่าในกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ี 1 โดยอยู่ระดบัราคา 301-
400 บาท ร้อยละ 40 ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ี 2 โดยอยูร่ะดบัราคา 201-300 บาท ร้อยละ 41 ในกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ท่ี 3 โดยอยูร่ะดบัราคา 301-400 บาท ร้อยละ 43 ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ี 4 โดยอยู่
ระดบัราคา 201-300 บาท ร้อยละ 43 และในกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ี 5 โดยอยู่ระดบัราคา 201-300 
บาท ร้อยละ 42  
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ภาคผนวก ง 
ค านิยม 

 
 

  การจดัประสบการณ์การเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้แก่เด็กปฐมวยันบัวา่มีความส าคญัอยา่ง
ยิง่ เน่ืองดว้ยเป็นการปูพื้นฐานการเรียนรู้ท่ีดีให้แก่เด็กในอนาคต ซ่ึงจะเห็นไดว้า่ผลการประเมินและ
การจดัอนัดบักบันานาชาติเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ เด็กและเยาวชนไทยยงัไม่สามารถจดัอยูใ่นอนัดบัตน้ 
ๆ ได ้  ส่ือการเรียนรู้คณิตศาสตร์พร้อมคู่มือชุดน้ีจึงนบัว่ามีคุณค่ายิ่งเน่ืองจากเป็นการจดัส่ิงท่ีเป็น
รูปธรรมใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้และลงมือปฏิบติัจริงตามแนวคิดต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ท่ีเหมาะสมกบัช่วง
วยัของเด็ก  ท่ีส าคญัยงัมีแนวทางส าหรับผูป้กครองและครูสามารถน าไปใชใ้นการส่งเสริมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ใหแ้ก่เด็กปฐมวยัไดอ้ยา่งชดัเจน   
  ส่ือการเรียนรู้คณิตศาสตร์พร้อมคู่มือชุดน้ีมีสาระท่ีหลากหลายไม่เพียงเฉพาะเร่ือง
จ านวนและตวัเลขท่ีคนทัว่ไปมกัเขา้ใจวา่เป็นเร่ืองคณิตศาสตร์เท่านั้น ซ่ึงแทจ้ริงแลว้ยงัมีสาระการ
วดั เรขาคณิต แบบรูปความสัมพนัธ์ การวิเคราะห์ขอ้มูลและความน่าจะเป็น โดยสามารถพฒันา
ทกัษะทางคณิตศาสตร์ให้แก่เด็กปฐมวยัควบคู่กนัไดอี้กดว้ย จึงขอช่ืนชมผูจ้ดัท าท่ีไดต้ั้งใจออกแบบ
และผลิตส่ิงท่ีเป็นประโยชน์ต่อเด็กปฐมวยัและการศึกษาปฐมวยัท่ีส าคญัอยา่งยิง่ 

 
 

ดร.อรพรรณ  บุตรกตญัญู  
อาจารยป์ระจ าสาขาปฐมวยัศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 
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ภาคผนวก จ 

คู่มอืแนะน าวธีิการเล่นของเล่นไม้กลุ่มสาระการเรียนรู้วชิาคณติศาสตร์ 
 
 

  รายละเอียดคู่มือแนะน าวธีิการเล่นของเล่นไมก้ลุ่มสาระการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ 
1. ลูกคิดสิงโตเจ้าปัญญา เหมาะส าหรับเด็ก 3 ปีข้ึนไป 
 

 
 
  วธีิการเล่น 
  1.  แนะน าลูกคิดสิงโตเจา้ปัญญา ให้เด็กไดรู้้จกัช่ือ สังเกตรูปทรงรูปเรขาคณิตสาม
มิติ  คือทรงกลม และสัมผสัผวิสัมผสัของลูกคิด 

2.  การแนะน าการนบัและการรู้ค่าจ านวนจาก 1-10 การนบัทีละ 1 พร้อมกบัเล่ือน
ลูกคิดทีละเมด็จากซา้ยไปขวาหรือขวาไปซา้ยพร้อมบอกจ านวนรวม 
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  3. น ามาเล่นเป็นเกมโดยให้เด็กเล่ือนลูกคิดตามท่ีผูป้กครองก าหนดจ านวนให้ ช่วยให้
เด็กไดรู้้จกัคิดแกปั้ญหาและเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ระหวา่งลูกคิดกบัจ านวน 

3.1 ก าหนดจ านวนโดยการพดูช่ือจ านวนเป็นภาษาไทยและภาษาองักฤษ 

3.2. ก าหนดจ านวนโดยการใชบ้ตัรภาพ บตัรตวัเลข หรือเขียนตวัเลข 

 
3.3 ก าหนดจ านวนโดยการท ามือเป็นสัญลกัษณ์ตามจ านวน 
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  4. เรียนรู้การเปรียบเทียบจ านวน โดยเปรียบเทียบจ านวนของลูกคิดระหวา่งแถว และ
ในแถวเดียวกนั  

4.1. เปรียบเทียบจ านวนลูกคิดระหวา่งแถว อาจก าหนดให้เปรียบเทียบ
ตามสี หรือระบุแถว และผูป้กครองสามารถระบุจ านวนใหเ้ด็กเล่ือนลูกคิดตามคร้ังละ 2 แถว แลว้ให้
เด็กบอกวา่ ระหวา่ง 2 แถว แถวใดมีจ านวนมากกวา่ นอ้ยกวา่ หรือเท่ากนัทั้ง 2 แถว โดยการนบัจบัคู่ 
1 ต่อ 1 

 
    4.2 เปรียบเทียบจ านวนลูกคิดในแถวเดียวกนั เด็กรู้จกัการเปรียบเทียบ
จ านวน โดยการนบัจบัคู่ 1 ต่อ 1  
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  5. เรียนรู้เร่ืองการรวม โดยการเล่ือนลูกคิดทั้งสองฝ่ังมารวมกนั รวมจ านวนของลูกคิด
หลายแถว และรวมจ านวนของตวัเลขคู่กนัท่ีรวมกนัไดเ้ท่ากบั 10 ในแต่ละแถว 

5.1. การรวมจ านวนของลูกคิด 1 แถว โดยเล่ือนลูกคิดทั้งสองดา้นท่ีมี
จ านวนเท่ากนั หรือไม่เท่ากนัมารวมกนัท่ีดา้นใดดา้นหน่ึง 

 
5.2. การรวมจ านวนลูกคิดหลายแถว โดยเด็กเล่ือนลูกคิดจากซ้ายไปขวา

ในแต่ละแถว และนบัจ านวนของลูกคิดท่ีเล่ือนออกมาของแต่ละแถวต่อกนั 

 
5.3. รู้จกัจ  านวนแต่ละคู่ท่ีรวมหรือบวกกนัไดจ้  านวนเท่ากบั 10 คือ 9 กบั 

1, 8 กบั 2, 7 กบั 3, 6 กบั 4, 5 กบั 5, 4 กบั 6, 3 กบั 7, 2 กบั 8, 1 กบั 9 โดยการเล่ือนลูกคิดตั้งแต่แถวท่ี
สองตามจ านวนท่ีคู่กนัแยกออกไปคนละฝ่ัง และเล่ือนมารวมกนัจะไดจ้  านวนเท่ากบั 10 ทุกแถว 
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6. เรียนรู้ในเร่ืองการแยก ดว้ยการเล่ือนลูกคิดจากอีกดา้นหน่ึงไปอีกดา้นหน่ึง แลว้ให้
เด็กนบัจ านวนของลูกคิดดา้นหลกัท่ีเหลือ โดยจะมีจ านวนนอ้ยลง เพราะถูกแบ่งออกไป 

 
7. ปูพื้นฐานการคูณ ให้เด็กรู้จกัการคูณแบบง่าย โดยเล่ือนลูกคิดทีละหลายเม็ดท่ีมี

จ  านวนเท่ากนัในแต่ละคร้ัง เช่น เล่ือนลูกคิดไปทีละสอง จ านวนของลูกคิดจะเพิ่มทีละสองเท่า คือ 
เล่ือนลูกคิด 2 เมด็ 2 คร้ัง = 4 เมด็, 2เมด็ 3 คร้ัง = 6 เมด็, 2 เม็ด 4 คร้ัง = 8 เม็ด และ 2 เม็ด 5 คร้ัง = 10 
เมด็ 

8. เด็กสามารถนบัพร้อมเล่ือนลูกคิดตั้งแต่ 1-100 และรู้จกัหลกัหน่วยจากการนบัลูกคิด
ทีละเม็ดหน่ึงแถว หลกัสิบจากการนบัลูกคิดเป็นแถว แถวละ 10 เม็ด เม่ือครบ 10 แถวเด็กจะเรียนรู้
จ านวนหลกัร้อย ซ่ึงจ านวนของลูกคิด 10 แถวรวมกนัเป็น 100 เมด็ 



71 

 

 

9. สอดแทรกการเรียนรู้เก่ียวกบัการวดั หลงัจากเด็กเล่ือนลูกคิดตามจ านวนต่างๆแลว้ 
ผูป้กครองสามารเสริมความรู้ใหแ้ก่เด็กโดยใหเ้ด็กเปรียบเทียบความสั้น ความยาวของลูกคิดระหวา่ง 
2 แถว 

 
2.   เวลากบัชุดนาฬิกาพาเพลนิ เหมาะส าหรับเด็ก 3 ปีข้ึนไป 

 
  วธีิการเล่น 

1. แนะน าเด็กใหรู้้จกัและสังเกตส่วนประกอบของชุดนาฬิกาพาเพลิน 

 
  2. แนะน าให้เด็กรู้จกัตวัเลข 1-12 และค าศพัท์ one-twelve เร่ิมจากน าอ่านเลข 1 และ
ค าศพัท ์one ใหเ้ด็กอ่านตามจนครบทั้ง 12 ตวั 
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3. แนะน าวิธีแยกส่วนประกอบ โดยเร่ิมจากทรงกระบอกเลข 1 เรียงตามล าดบัจนถึง
ทรงกระบอกเลข 12 วางทรงกระบอกไวด้า้นขวามือของเด็ก วางจากดา้นซา้ยไปขวา ดงัภาพ 

 
4. ช้ีท่ีภาพกิจกรรมบนหน้าปัดนาฬิกาให้เด็กดู สังเกต และอ่านภาพกิจกรรมต่าง ๆ 

เรียงตามล าดบักิจกรรมท่ีท าประจ าวนั 

 
5. สนทนาและซกัถามเด็กเก่ียวกบักิจวตัรประจ าวนั เช่น ถามเด็กวา่ “หนูต่ืนนอนเวลา

ใด” เม่ือเด็กตอบวา่ “ตอนเชา้” ใหห้มุนเขม็นาฬิกาท่ีสั้นไปท่ีภาพต่ืนนอน แลว้หยิบทรงกระบอกเลข 
6 มาเสียบแทนท่ีภาพนั้น 
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6. สนทนาและซกัถามเด็กว่า “หลงัจากต่ืนนอน หนูท าอะไร” เม่ือเด็กตอบวา่“มา/ไป
โรงเรียน” แลว้ให้เด็กหมุนเข็มนาฬิกาท่ีสั้ นไปท่ีภาพ และหยิบทรงกระบอกเลข 7 มาเสียบแทนท่ี
ภาพ (ตามท าขั้นตอนน้ีไปจนถึง ทรงกระบอกเลข 12 ให้เด็กมีส่วนร่วมหยิบ จบั ทรงกระบอกเสียบ
ไม)้ 

  
7. อธิบายช่วงเวลาจากเลข 6 ถึงเลข 12 ให้เด็กเขา้ใจว่าเป็นช่วงเวลาจาก เช้า จนถึง 

เท่ียง และหลงัจากเลข 12 เป็นตน้ไปจะเป็นเวลาช่วง บ่าย จนถึง เยน็ 
8. อธิบายวา่ช่วงเวลาเท่ียงถึงบ่ายเป็นเวลานอนกลางวนัของเด็ก แลว้หมุนเข็มนาฬิกาท่ี

สั้นไปท่ีภาพและหยบิทรงกระบอกเลข 1 มาเสียบแทนท่ีภาพ 
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9. สนทนา ซกัถามเด็กวา่ “หลงัจากต่ืนนอนกลางวนัหนูท าอะไร” เม่ือเด็กตอบวา่ “ด่ืม
นม” ใหเ้ด็กหมุนเขม็นาฬิกาท่ีสั้นไปท่ีภาพ แลว้หยบิทรงกระบอกเลข 2 มาเสียบแทนท่ีภาพ (ท าตาม
ขั้นตอนน้ีไปจนถึง ทรงกระบอกเลข 5 ให้เด็กมีส่วนร่วมหยิบ จบั ทรงกระบอกเสียบไมบ้นหนา้ปัด
ของนาฬิกา) 

 
10. อธิบายช่วงเวลาจากเลข 1 ถึงเลข 5 ให้เด็กเขา้ใจวา่เป็นช่วงเวลาจากบ่ายจนถึงเยน็ 

และหลงัจากน้ีจะเป็นเวลากลางคืน  
11. ทบทวนกิจกรรมร่วมกนั แลว้ใหเ้ด็กเล่นตามอิสระ 

 
3. รถไฟเรขาคณติน่ารู้  เหมาะส าหรับเด็ก 3 ปีข้ึนไป 
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  วธีิการเล่น 
1. แนะน าให้เด็กรู้จกัอุปกรณ์ ให้เด็กสังเกต สัมผสัโดยลูบเส้นรอบนอกของช่องในรถ

หยอดบล็อกแต่ละคนัว่าเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติรูปอะไรบา้ง แต่ละรูปมีลักษณะอย่างไร มีมุม
หรือไม่ ถา้มี มีทั้งหมดก่ีมุม และมีสีอะไรบา้ง จากนั้นครูอ่านค าศพัท์บอกช่ือรูปเรขาคณิตสองมิติ
และแปลความหมาย โดยให้เด็กอ่านตามทีละ 4 รูป จนครบทั้ง 8 รูป เม่ือครบแล้วค่อยให้เด็กฝึก
สะกดค า หรืออาจฝึกใหเ้ด็กคุน้เคยกบัค าศพัทแ์ลว้ค่อยฝึกสะกดค าก็ได ้

 

 
 
  2. แนะน าวิธีการแยกส่วนประกอบโดยแกะตะขอออกจากห่วงและแกะแท่งไมบ้ล็อก
รูปเรขาคณิตสามมิติชนิดต่าง ๆ ออกจากรถหยอดบล็อก เร่ิมจากซ้ายไปขวาใช้น้ิวมือดนัแท่งไม้
บล็อกออกจากรถหยอดบล็อกและดึงตะขอออกจากห่วงทีละอนัจนครบ แลว้ให้เด็กจบั สัมผสัแท่ง
ไมท้ั้งดา้นหน้า ดา้นขา้ง ดา้นหลงั ดา้นลึก ดา้นหนา รวมถึงช่องของรถหยอดบล็อก จากนั้นนบัมุม
ของแท่งไมบ้ล็อกทุกอนั ท าจนครบทั้ง 8 รูป ควรแนะน าให้เด็กเรียนรู้ว่ารูปเรขาคณิตสองมิติ คือ 
เส้นรอบนอกของช่องรถหยอดบล็อกท่ีไม่มีความลึก ความสูง หรือความหนา แต่รูปเรขาคณิตสาม
มิติจะมีมิติ คือแท่งไมจ้ะมีความลึก ความสูง หรือความหนา 

 
3. การหยอดแท่งไมบ้ล็อกรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดต่าง ๆ ลงในรถหยอดบล็อกโดยให้

เด็กสังเกตช่องของรถหยอดบล็อกวา่มีลกัษณะอยา่งไร แท่งไมบ้ล็อกมีสีใด และแท่งไมบ้ล็อกใดมีสี
เดียวกบัสีของหลงัคารถหยอดบล็อก จากนั้นให้เด็กลองจบัแท่งไมบ้ล็อกหมุนแลว้หยอดลงในช่อง
ของรถหยอดบล็อก เด็กจะไดเ้รียนรู้วา่หากหยอดแท่งไมบ้ล็อกรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดต่าง ๆ ท่ีมี
ดา้นหนา้เป็นรูปท่ีแตกต่างจากช่องของรถหยอดบล็อก จะไม่สามารถหยอดได ้ และถา้หมุนแท่งไม้
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วางไวไ้ม่พอดีกบัช่องของรถหยอดบล็อกก็ไม่สามารถหยอดไดเ้ช่นกนั โดยเด็กสามารถเล่นไดท้ั้ง
เล่ือนรถคนัเดียว หรือน าตะขอมาเก่ียวกบัห่วงและเก่ียวกนักบัเชือกท าเป็นรถไฟลากจูง 
 

 
4.แนะน าการเล่นแบบอ่ืน ๆ  

4.1. เล่นเพื่อพฒันาประสาทสัมผสัในการหยอดแท่งไมบ้ล็อก โดยน าผา้
มาปิดตาเด็ก แลว้ให้เด็กใช้มือสัมผสัแท่งไมบ้ล็อกรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดต่างๆ และช่องของรถ
หยอดบล็อก โดยจบัคู่ใหต้รงกนัเพื่อใหห้ยอดแท่งไมบ้ล็อกลงไปในรถหยอดบล็อกได ้

4.2. เล่นเพื่อเสริมความเขา้ใจทางค าศพัท์ภาษาองักฤษ โดยอ่านค าบอก
ช่ือรูปเรขาคณิตสองมิติแล้วให้เด็กแสดงให้ดู โดย 3-4 รอบแรกอาจอ่านเพียงรูปเดียว รอบท่ี 5 และ
รอบต่อๆ ไปอาจอ่านทีละหลายๆ รูป หรืออาจน ามาท าเป็นเกมเสริมทกัษะการเล่นตามกติกาหรือ
ขอ้ตกลง เช่น ใหเ้ด็กวิง่ไปหา.หรือเล่นเป็นกลุ่ม 

4.3. เล่นเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ แท่งไมบ้ล็อก
รูปเรขาคณิตสามมิติชนิดต่างๆ น้ีสามารถถอดออกมาเล่นสร้างสรรค์ตามจินตนาการของเด็กใน
รูปแบบใดก็ได ้ตามความคิดของเด็กเอง สามารถน ามาสร้างสรรคไ์ดท้ั้งแนวตั้งและแนวนอน หรือ
อาจใหเ้ด็กต่อแท่งไมบ้ล็อกใหสู้งท่ีสุดเท่า ท่ีจะต่อได ้

 
4.4. เล่นเพื่อส่งเสริมทกัษะทางภาษา เม่ือเด็กเล่นของเล่นชุดน้ี จะมีการ

พดูคุยกบัผูใ้หญ่ เพื่อน หรือคนอ่ืนท่ีเล่นร่วมกนัเก่ียวกบัช่ือของรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ทั้ง
ภาษาไทยและภาษาองักฤษ ส่ิงท่ีเด็กสร้างตามจินตนาการประกอบการเล่น และผูกถ้อยค าเป็น
เร่ืองราวต่าง ๆ 

4.5. เล่นเพื่อส่งเสริมทกัษะวิทยาศาสตร์ เช่น การเคล่ือนท่ีของรถใน
บริเวณท่ีต่างกนั หรือการใชแ้รงลากรถท่ีต่างกนั หรือการเคล่ือนท่ีของรถเพียง 1 คนักบัการเคล่ือนท่ี
ของรถหลายๆ คนัพร้อมๆ กนั  
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4.6. เล่นเพื่อส่งเสริมทกัษะการวางแผน และสร้างงาน โดยสนทนา
ซกัถามกบัเด็กวา่ส่ิงท่ีสร้างคืออะไร และใชแ้ท่งไมบ้ล็อกรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดใดบา้ง ขั้นตอน
การสร้างเป็นอย่างไร และน าแท่งไมบ้ล็อกเก็บเขา้ท่ีโดยหยอดแท่งไมบ้ล็อกลงในรถหยอดบล็อก
และเก่ียวกนัใหเ้ป็นรถไฟ   
  ส าหรับเด็กอายุ 5 ปีข้ึนไป อาจให้เด็กลองวางแผน โดยวาดภาพส่ิงท่ีเด็กจะสร้าง หรือ
เม่ือเด็กสร้างเสร็จแลว้ให้เด็กวาดภาพส่ิงท่ีเด็กสร้าง จะท าให้เด็กรู้จกัวางแผนและสร้างงานเพื่อให้
เกิดจินตภาพในสมองและน าไปสู่การคิดท่ีเป็นระบบมากข้ึน 
 
4. แบบรูปและชุดรูปแบบรูปตัวหมี เหมาะส าหรับเด็ก 4 ปีข้ึนไป 
 

 
  วธีิการเล่น 

1. ชกัชวนเด็กใหเ้ล่น โดยพดูวา่ “หนูมาเล่นเกมต่อภาพดว้ยกนันะจะ๊” 
2. แนะน าใหเ้ด็กรู้จกัอุปกรณ์และส่วนประกอบของชุดแบบรูปตวัหมี 
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3. แนะน าวิธีการแยกส่วนประกอบ โดให้เร่ิมจากแถวบนสุดจากดา้นซ้ายไปขวา ดึง
หมุดทรงส่ีเหล่ียมออกมาทีละตวัวางไวบ้นพรมหรือบนโต๊ะดา้นขวามือให้เป็นแถว พร้อมทั้งให้เด็ก
อ่านภาพ (วางดา้นท่ีมีภาพมาทางเด็ก) ท าจนครบทุกแถวและหมุดทรงส่ีเหล่ียมหมดจากกระดานตวั
หมี 
 

 
 

4. แนะน าการวางแบบรูปตามแบบท่ีก าหนด 
4.1. ให้เด็กสังเกตกระดานตวัหมีท่ีไม่มีหมุด แลว้ช้ีท่ีช่องเสียบหมุดแถว

บนสุด จากนั้นหยิบหมุดท่ีเป็นของแถวบนมาเสียบในช่องทีละตวั เม่ือเสียบหมุดตวัท่ี 2 ลงในช่อง
เสร็จแลว้ ใหพ้ดูวา่ “น่ีคือแบบรูปชุดท่ี 1” 

4.2. หยิบหมุดมาเสียบอีก 2 ตวั และพูดว่า “น่ีคือแบบรูปชุดท่ี 2” แล้ว
ถามเด็กวา่  
“หนูคิดวา่ต่อไปจะเป็นภาพอะไรเอ่ย” ให้เด็กช่วยเสียบหมุดท่ีเหลือตามแบบ และท าตามขั้นตอนน้ี 
จนครบทั้งแถว จากนั้นบอกเด็กวา่ “แบบรูปชุดน้ีสัมพนัธ์กนัเพราะมีภาพส่ีเหล่ียม         และดาว         
สลบักนั โดยเร่ิมตน้จาก         และต่อดว้ย         เสมอ”  
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4.3. เสียบหมุดแถวต่อไป โดยเร่ิมเสียบตวัท่ี 1 และ 2 จากนั้นใหเ้ด็กน า
หมุดมาเสียบตามล าดบัใหส้ัมพนัธ์กนั จนครบทุกแถว 

 
5. แนะน าใหเ้ด็กสร้างแบบรูปตามความคิดของเด็กเอง 

5.1. เด็กแยกส่วนประกอบของชุดแบบรูปตวัหมี ออกมาทีละช้ินโดยคร้ัง
น้ีใหว้างคละกนั (วางดา้นท่ีมีภาพมาทางเด็ก) 

 
5.2. เด็กสร้างสรรค์แบบรูปดว้ยตวัเอง โดยการหยิบหมุดมาเสียบลงใน

ช่องทีละตวัและทีละชุด (ชุดละ 2 ตวั) เร่ิมจากแถวบนก่อน ท าทีละแถว  
5.3. ในขณะท่ีเด็กท าคอยสังเกตเด็กใกล้ๆ  เม่ือเด็กเสียบหมุดครบทุกช่อง

แลว้ช่วยกนั ตรวจสอบความถูกตอ้งร่วมกนัทีละแถว 
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  ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
1. หากตรวจสอบแล้วพบว่าเด็กสร้างแบบรูปถูกตอ้งเพียงบางส่วน ควรแนะน าและ

อธิบายตรงจุดท่ีเด็กท าไม่ถูกตอ้งแลว้ใหเ้ด็กแกไ้ขใหม่ใหถู้กตอ้ง เม่ือเด็กแกไ้ขถูกตอ้งแลว้ควรกล่าว
ค าช่ืนชมเด็ก  

2. หากตรวจสอบแลว้พบว่าเด็กยงัสร้างแบบรูปไม่ถูกตอ้งเลย ครูควรเร่ิมการอธิบาย
ใหม่ เพื่อให้เด็กไดเ้ขา้ใจความสัมพนัธ์ของแบบรูปเสียก่อน แลว้จึงเขา้สู่ขั้นตอนการสร้างแบบรูป
ดว้ยตวัเด็กเอง 

3. หากเด็กมีความรู้และแม่นย  าในพื้นฐานของแบบรูปแลว้อาจเพิ่มจ านวนชุดของแบบ
รูปมากข้ึนจากเดิมโดยเปล่ียนจากการเสียบหมุดบนกระดานเป็นการวางบนโตะ๊หรือบนพรม 
 
5.  แผนภูมิรูปภาพกับชุดกล่องหยอดอาหารสัตว์น่ารัก พร้อมกระดานแผนภูมิรูปภาพ เหมาะ
ส าหรับ เด็ก 3 ปีข้ึนไป 
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  วธีิการเล่น 
  ขั้นท่ี 1 

1. แนะน าเด็กให้รู้จกักล่องหยอดอาหารสัตวที์ละชนิด เช่น กล่องตวักระต่าย ให้เด็ก
ออกเสียงค าวา่ “กระต่าย” และแนะน าแผน่ไมภ้าพแคร์รอต ใหเ้ด็กพดูออกเสียงตาม 

2. แนะน าวิธีแยกอุปกรณ์ โดยหยิบแผ่นไมภ้าพแคร์รอตมาวางบนโต๊ะหรือบนพรมที
ละช้ินเป็นแถวจากนั้นแนะน าวธีิหยอดแผน่ไมภ้าพอาหารสัตว ์โดยหยบิแผน่ไมแ้คร์รอตหยอดลงใน
ช่องปากกระต่ายที ละช้ินอยา่งชา้ ๆ ใหเ้ด็กหยอดจนครบทุกช้ิน 

3. แนะน ากล่องตวัสัตวช์นิดอ่ืน ๆ ท าตามขั้นตอนเช่นเดียวกนั 
4. เม่ือเด็กไดเ้รียนรู้อาหารของสัตวท์ั้ง 3 ชนิดแลว้ แนะน าการเล่นเกมจ าแนกอาหาร

สัตว ์ 
4.1. น ากล่องตวัสัตวท์ั้ง 3 ชนิดมาวางโดยให้ดา้นหน้ากล่องหันมาทาง

เด็ก  
4.2. หยบิแผน่ไมภ้าพแคร์รอตมาวางจนหมดจากกล่อง  
4.3. หยบิแผน่ไมภ้าพกลว้ยมาวางจนหมดจากกล่อง   
4.4. หยบิแผน่ไมภ้าพตน้หญา้มาวางจนหมดจากกล่อง เป็นล าดบัสุดทา้ย 

วางแผน่ไมท้ั้งหมดคละกนั ดงัภาพ 
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4.5. ให้เด็กเลือกแผ่นไมภ้าพอาหารสัตวห์ยอดลงในกล่องตวัสัตวช์นิด
ต่างๆ ใหถู้กตอ้ง แลว้ตรวจสอบความถูกตอ้งร่วมกนั 
  ขั้นท่ี 2 

1. แนะน าให้เด็กรู้จกักระดานแผนภูมิรูปภาพ และให้เด็กตรวจสอบจ านวนแผ่นไม ้
ภาพอาหารของสัตวแ์ต่ละชนิดโดยใชก้ระดานแผนภูมิรูปภาพ 

1.1. ให้เด็กดูภาพสัตวบ์นกระดานแผนภูมิรูปภาพ เร่ิมจากดา้นบนลงมา
ดา้นล่าง แลว้หยบิกล่องตวัลิงมานบัจ านวนแผน่ไม ้ 

1.2. หยิบแผ่นไมภ้าพกล้วยมาเสียบบนกระดาน เร่ิมจากด้านซ้ายไป
ดา้นขวา ทีละ 1 ช้ิน ช้ินท่ี 1 ให้เด็กนบั “หน่ึง” ช้ินท่ี 2 ให้เด็กนบั “สอง” (ท าตามขั้นตอนจนครบทุก
ช้ิน) 

 
1.3. ให้เด็กหยิบกล่องตวักระต่าย มานบัจ านวนแผ่นไม ้ท าตามขั้นตอน

เช่นเดียวกบักล่องตวัลิง 
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1.4. ให้เด็กหยิบกล่องตวัววั มานับจ านวนแผ่นไม้ ท าตามขั้นตอน
เช่นเดียวกบักล่องตวักระต่าย 
 

 
 

2. เม่ือครบทั้งสามกล่องแลว้ ใหเ้ด็กอ่านขอ้มูลบนแผนภูมิรูปภาพ 
- สัตวแ์ต่ละชนิดกินอะไรเป็นอาหาร 
- ลิงกินกลว้ยทั้งหมดก่ีลูก 
- กระต่ายกินแคร์รอตทั้งหมดก่ีหวั 
- ววักินหญา้ทั้งหมดก่ีตน้ 
- สัตวแ์ต่ละชนิดกินอาหารเป็นจ านวนเท่ากนัหรือไม่ อยา่งไร  
3. แนะน าวธีิเก็บอุปกรณ์ ให้เด็กดึงแผน่ไมภ้าพอาหารสัตวอ์อกจากกระดานมาวางบน

โตะ๊หรือบนพรมคละกนั จนหมดจากกระดาน  
 

4. เก็บแผน่ไมโ้ดยเลือกแผน่ไมภ้าพอาหารสัตวม์าหยอดลงในช่องปากของตวัสัตวแ์ต่
ละชนิดใหถู้กตอ้ง 

5. ตรวจสอบความถูกตอ้งในการเก็บอุปกรณ์ รวมทั้งแผน่ไมภ้าพอาหารสัตวใ์นแต่ละ
กล่อง  
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ภาคผนวก ฉ 

เอกสารใบเสนอราคา 
 
 

 
 
รูปภาพ 41 ตวัอยา่งใบเสนอราคา 
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รูปภาพ 41 ตวัอยา่งใบเสนอราคา (ต่อ) 
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